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Wstepniak

Witam w trzecim juz numerze "Czasu Baridasu"! To
byt naprawde pracowity tydzien, ale na szczgscie
podotaliSmy wszelkim przeciwno$ciom, pomimo
gonigcego nasz czasu.

Niestety ciagle na swojej drodze napotykamy liczne
przeszkody, to problemy z serwerem, to pad
komputera. W tym tygodniu niestety numer mocno
okrojony, takze przez zlosliwos¢ rzeczy martwych.
Mamy jednak nadziej¢ iz wybaczycie nam te braki.

Jak zwykle skrot wiadomos$ci znajdziecie w
Aktualnosciach, wigc nie bede sig¢ juz tutaj nad tym
rozwodzit.

Przejdzmy wigc do zmian w samym serwisie.
Poniewaz nie otrzymujemy od was niestety zadnych

Aktualnosci

Wyniki wyboréw do sejmu Ksigstwa Sarmacji przy
frekwencji 44%:

1.  Wojciech Zielinski, 9 gtosow

2. Baron Tomasz Wachowicz, 5 glosow

3. Wienczystaw Wiensko, 4 glosy

4. Przemystaw Rogowski, 2 glosy
Powstaje nowe panstwo, Wirtualne Stany Zjednoczone,
ktore na dobry poczatek kopiuje konstytucje Baridasu
(patrz WSZ kontra Baridas).
Prezydent zapowiada zmiany w strukturze
informatycznej kraju.

listow  postanowiliSmy  uprosci¢  ten  proces
wprowadzajac system automatycznych komentarzy.
System jest bardzo intuicyjny, na pewno spotkali$cie
si¢ juz z podobnymi, nie jest jednak pozbawiony
pewnych drobnych bledow, ktore postaramy sig usunaé
jak najszybciej. Prosimy takze o nie "bluzganie".
Wszelkie wulgaryzmy beda usuwane. Co ciekawsze
komentarze beda publikowane w nast¢pnym numerze
w dziale Listy oraz do wydania PDF.
Coz wigeej dodac... Komentujcie!
Marcin Wisniecki,
Redaktor Naczelny

Powstaje kolejne v-panstwo, Scholandia.

Chalandia kieruje do Baridasu prosbg o

przeprowadzenie manewrow.

Parlament przyjmuje nowy kodeks karny oraz ustawg o

szkolnictwie a takze powotuje Kancelarie Prezydenta.

Powstaje Platforma Obywatelska w Dreamlandzie.

Na nadzwyczajnym posiedzeniu rzadu odsuwana jest

sprawa WSZ a takze odrzucona prosba o manewry.
Marcin Wisniecki



Za granica

Kompromis???

Ostatnie wydarzenia na forum "Trybuny" sa bardzo
dziwne :0, chodzi mianowicie o porozumienie
dotyczace tytutdéw naukowych i szlacheckich. Od okoto
dwoch tygodni trwaly proby ustalenia koncowej tresci
umowy. Kiedy wydawalo sig, ze jest wszystko O.K.,
kto$ nagle zgtaszal poprawke. Gdy uwzgledniono ta
poprawke i1 juz miano przej$¢ do glosowania, ktos$
znow zglaszat kolejna poprawke i tak przez dwa
tygodnie. Wreszcie w cigzkich trudach zrodzita sig
ostateczna tre$¢ umowy, ktora brzmi:
1. Tworzy si¢ z rektoréw wyzszych uczelni
Migdzyuczelniang Komisje Naukowa, ktorej
zadaniem jest proponowanie uregulowan

WSZ kontra Baridas

W ostatnim tygodniu mieszkancy panstw wirtualnych
stali si¢ $wiadkami rozwoju konfliktu pomigdzy nowo
powstatymi Wirtualnymi Stanami Zjednoczonymi a
republika Baridasu. W ciagu dziesigciu minut od
ukazania si¢ na BAI noty informujacej o zatozeniu
owego panstwa, prezydent Krzysztof Christofo Parkota
ztozyt oficjalny protest.

Prezydent Parkota zarzucit WSZ catkowite przepisanie
konstytucji Baridasu oraz skopiowanie jego struktur.
Przez krotki okres mogliSmy podziwia¢ doktadnie
przepisana konstytucj¢ na oficjalnej stronie WSZ,
gdzie nawet nie zadano sobie tyle trudu, by zmienié
datg powstania konstytucji (WSZ powstalo w
pazdzierniku, natomiast konstytucja datowana byta na
lipiec). Wraz ze zlozeniem protestu Baridas poprosit
kraje zrzeszone w Trybunie o nie uznanie WSZ jako
kopii Baridasu.

Jeszcze tego samego dnia do WSZ przeprosito Baridas,
usungto konstytucje z oficjalnej strony oraz obiecato
ukaranie winnych. Jednak w strong WSZ kierowano
ciagle to nowe zarzuty, chociazby to, iz nawet flaga
WSZ jest plagiatem (nie potwierdzono jednak tego
zarzutu), jednak WSZ nie pozostato dtuzne, zarzucajac
Baridasowi che¢é¢ zniszczenia nowopowstatego, stabego
panstwa. Dodatkowo Dreamland zaprzeczyt, jakoby

Felietony

RPG

Ostatnio na forum rozpoczgto watek zatozenia klubu
RPG. Wiele 0sob szybko odpowiedziato na tego posta
wyrazajac ~ swoje  zainteresowanie ta  idea.
Czym jednak jest RPG? Najkrocej mowiac, sa to gry
fabularne, w  dostownym tlumaczeniu gra w
odgrywanie 16l (ang. Role Playing Games).
Spodziewam sig jednak, iz niewielu
"niewtajemniczonych" na podstawie samej tej nazwy
jest w stanie zrozumie¢ ide¢ RPG. Tak wigc w tym
krotkim artykule postaram si¢ przyblizy¢ czytelnikowi,
czym sa gry RPG.

prawnych w zakresie zdobywania stopni
naukowych.

2. Legalnie zdobyte stopnie naukowe, tytuly
szlacheckie i inne obowiazuja we wszystkich
panstwach podpisujacych niniejsze
Porozumienie.

3. Kazde panstwo moze wycofaé si¢ z
Porozumienia w drodze o$wiadczenia bez
zadnych konsekwencji.

Pomystodawca porozumienia jest Jan "hidem"

Mausch (Minister Spraw Zagranicznych).

Patryk Bit

prowadzit rozmowy z WSZ, jak to bylo zapisane na
oficjalnej stronie tego panstwa. Przeprosiny WSZ nie
przyniosty poki co zamierzonych efektow, gdyz w
ostatniej nocie rzadu, przedstawionej po
nadzwyczajnym  posiedzeniu  rzadu, @ mozemy
przeczytaé, iz ostateczna decyzje Baridas podejmie za
dwa tygodnie, przez ktore bedzie bacznie obserwowaé
poczynania WSZ.
Poki co pozostaje nam zastanowi¢ si¢ nad znaczeniem
calej tej sytuacji. Swiadczy ona bez watpienia o
rosnacym znaczeniu Baridasu a takze o dopracowanej
strukturze panstwa, ktdra staje si¢ obiektem zazdrosci
innych panstw, z czego mozemy by¢ dumni. Jednak na
takie praktyki nie mozemy pozwala¢ nowo powstalym
panstwom, poniewaz grozi to utrata wielu obywateli,
ktorym do tej pory nie udalo si¢ jeszcze niczego
osiagna¢ do sprobowania swoich sit w nowym
panstwie, gdzie czeka wiele wolnych posad. Poza tym,
jak zauwazyt prezydent Krzysztof Christofo Parkota,
jest to catkowicie sprzeczne z ideg panstw wirtualnych.
Miejmy jednak nadziejg, iz sytuacja taka juz nigdy sig
nie powtorzy, a konflikt zWSZ zostanie zazegnany
pokojowo.

Marcin Wisniecki

Sam pomyst jest bardzo prosty. Otdéz gra fabularna
polega na wecielaniu si¢ w wymysSlona przez siebie
postac, ktorej to przygody przedstawia nam mistrz gry
opisujac $wiat, w ktorym posta¢ si¢ znajduje oraz
wydarzenia tg postac otaczajace.
Innymi stowy w grach RPG mozemy zosta¢ kazdym, w
dowolnym momencie historii a nawet w dowolnym
$wiecie, jako iz wigkszo$¢ gier tego typu osadzona jest
w realiach iscie basniowych, lub tez w dalekiej
przysztosci. RPG jest to po prostu przezywanie
niesamowitych przygdd bez ryzyka utraty zdrowia:).



Co jest potrzebne do rozpoczgcia zabawy w gry
fabularne? Naprawde niewiele, gdyz jedyne co tak
naprawde jest potrzebne, to grupka przyjaciot:), oraz
pomyst na przygode. Jednak poczatkujacym nie
polecam tworzenia systemu (zasad rzadzacych
$wiatem), gdyz do tego potrzebna jest juz pewna
znajomos¢  "fizyki" gry. Radzilbym natomiast
zaopatrzy¢ si¢ w gotowy podrgeznik, w ktérym od razu
bedzie opisane wszystko, czego bedziecie potrzebowali
do gry. Poza podrecznikiem nalezy dodatkowo
zaopatrzy¢ si¢ w komplet kosci do gry (stuza one np.
do sprawdzania czy dana postaé trafita przeciwnika w
walce czy tez nie), olowki i naprawdg dobre gumki do
$cierania. Wszystkie wymienione przedmioty mozna
naby¢ w Empikach, w sklepach wyspecjalizowanych a
takze w Internecie (np. strona najwigkszego polskiego
wydawcy gier RPG www.isa.pl).

Na koniec zamieszcz¢ jeszcze krotki  opis
najpopularniejszych systemow RPG w Polsce:
Warhammer Fantasy Roleplay - jest to pierwszy
system wydany w catosci po polsku. Swiat
Warhammera przypomina ten znany z Wladcy
Pierscieni a wigc znajdziemy w nim elfy, magie i wiele

niezapomnianych przygdd. Do dzisiaj jeden z
najpopularniejszych systemoéw w Polsce.

Dungeons & Dragons - jeden z najstarszych systemow
na $wiecie. Takze opisuje $wiat basniowy, peten magii
i bohateréw. Wedlug mnie najlepszy system fantasy,
ale mam catkiem nie mala opozycje:).

Cyberpunk - $wiat mrocznej przyszlosci, gdzie nie
mozesz by¢ pewien nawet tego, czy rozmawiasz z
czltowiekiem czy tez bezduszna maszyna. Wedlug mnie
system si¢ mocno postarzat sig¢, przez co w chwili
obecnej wydaje si¢ dos¢ tandetny.

Dzikie Pola - polski system, w ktorym to przenosimy
si¢ do czasow przedstawionych w Sienkiewiczowskiej
trylogii. Mozemy w koncu spotka¢ Zaglobe czy
stoczy¢ pojedynek na szable z panem Michatem.
Mozna by tak wylicza¢ w nieskonczonos¢, poniewaz
systemow powstalo naprawde bardzo wiele. Mam
jednak nadziejg, iz przyblizylem wam cho¢ trochg gry
RPG. W razie jakichkolwiek watpliwosci piszcie.

Marcin Wisniecki


http://www.isa.pl/

