SKOK Zenady — instrukcja

spisana przez Prezerwatywa Tradycje Radzieckiego
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Podstawowe pojecia

1.

SKOK Zenady, czyli (wedtug jednego z wielu rozwinie¢ tego skrétu) System Kolektywnej Organizacji
Komunistdw im. tow. Zenady jest jednym z kilku wandejskich systeméw informatycznych — i
odpowiada za komunikacje oraz za system gospodarczy (i kilka innych rodzajow aktywnosci).
SKOK Zenady ma budowe modutowg — sktada sie z wielu elementéw, z ktérych mozna korzystaé
niezaleznie, albo wrecz — nie korzystaé wcale.

W niniejszym poradniku skupimy sie na tej czesci modutéw, ktére tacznie okresla sie jako ,czesc
gospodarcza”. Granica miedzy nimi moze by¢ jednak do$é ptynna — dowodem jest chociazby
,pozagospodarczy” modut Stuzby Bezpieczeristwa, ktéry petnigc wiele funkcji informacyjnych i
pomocniczych zawiera réwniez element generujacy jarugi pracy, wigzgce sie z gospodarka.

Gospodarka osobista

System pieniezny

1.

Walutg Mandragoratu Wandystanu jest engels. Generalnie dzieli sie on na 100 kiméw — jednak w
systemie SKOK Zenady kimy nie sg wykorzystywane i nie musimy sie nimi przejmowac.

Za zarzadzanie drukiem i obrotem pienigdza w systemie odpowiada Kasa Ludowa. W jej ramach
wyznaczani sg Kasjerzy, ktérzy majg mozliwos¢ podejmowania decyzji o dodruku.

Protip: Kasa Ludowa zostata nazwana na czes¢ towarzysza Ludowa, znanego rewolucyjnego
ekonomisty. W przeciwienstwie do inflacyjnych systemdw burzuazyjnych, w SKOKu Zenady nie
wystepuje automatyczny dodruk pienigdza.

Pienigdz w systemie wystepuje w dwdch postaciach:

a. banknoty, ktére majg postaé typowych dla systemu SKOK przedmiotéw. Kazdy banknot ma
swoéj nominat i indywidualny numer.

b. na kartach prepaid WanderCard, ktdore kazdy moze sobie wyrobi¢ w Kasie Ludowej (przycisk
Dodaj karte).

Karty prepaid mozna dofadowywac¢ wykorzystujgc posiadane banknoty. Mozliwe jest tez

dokonywanie bezposrednich przelewdw miedzy dwoma kartami. Karty sg wydawane na

okaziciela, mozna je swobodnie przekazywac miedzy soba. Nie ma ograniczen ilosci posiadanych

kart.

Pienigdze nie pojawig sie znikad i nie przyrastajg same z siebie. Aby uzyska¢ pienigdz, musisz go

od kogos otrzymac. Pogadaj z innymi obywatelami — moze wspomoga cie bezzwrotng pozyczka,

moze Wtadza Ludowa nagrodzi Cie za jakie$s dziatanie, albo ktéras kooperatywa zaptaci za

przekazywanie jarug pracy. Dziataj!

Protip: Centrala Przemystu Naftowego ptaci 1 engelsa za kazdg jaruge pracy przekazane do jej
kooperatywy. Przed przekazaniem srodkdw upewnij sie, ze masz karte prepaid, a po przekazaniu
przypomnij sie zarzadcy CPN.

Zdobywanie jarug pracy

1.

Jaruga, bedgca niegdys$ uniwersalnym okresleniem ilosci jakiego$ towaru czy surowca, dzi$
stosowana jest niemal wytgcznie do okreslenia ilosci pracy. Najblizszym realowym
odpowiednikiem jest chyba osobodzien albo roboczogodzina.




2.

Jarugi pracy, tradycyjnie dla systemdw gospodarczych Wandystanu, mozna gromadzi¢, mozna tez
je przekazywad (z wtasnej inicjatywy, albo np. za wynagrodzenie).

llos¢ jarug pracy, ktére pozyskujecie jest determinowana przez tzw. Wspdtczynnik CHUJ, czyli

Codziennej Historii Urobku Jarug. Odpowiada on twojej wydajnosci — im wiekszy wspétczynnik,
tym wiecej jarug mozesz pozyskac¢ w krétszym czasie. Na wartos¢ wspotczynnika sktadaja sie:

a. Wartos¢ bazowa, ustalana na sztywno w systemie dla wszystkich;

b. Bonus za zamieszkiwang lokacje — kazdy budynek w miescie w ktérym mieszkasz daje bonus
dla wszystkich mieszkancow tego miasta;

c. Bonus za budynek mieszkaniowy — jezeli masz szczescie mieszkaé w lepszym budynku niz
zwykty hotel robotniczy, takim jak blok z wielkiej ptyty czy tez dacza, wéwczas otrzymujesz
dodatkowy bonus za komfort;

d. Bonus za posiadane przedmioty — rdézine przedmioty w systemie dajg Ci bonusy do
wydajnosci. Masz pare orderdw, bibloteczke dziet rewolucyjnych klasykéw czy tez jezdzisz do
pracy czotgiem? Kazdy z tych przedmiotdw moze podnosié twdj wspodtczynnik CHUJ;

Istniejg trzy podstawowe i dwa dodatkowe sposoby pozyskiwania jarug pracy. Podstawowe

obstugujesz za posrednictwem Centrum Pracy imienia Aborcjusza Struszynskiego (na stronie po
zalogowaniu, pod przyciskiem oznaczonym gwiazdka i iloscig obecnie posiadanych jarug. Wejs¢
mozna réwniez klikajgc na ilos¢ jarug widoczng na pasku u gory strony).

a. Przydziat dzienny jarug — najmniej optacalny, ale najprostszy sposdb uzyskania jarug. Co 24
godziny kazdy obywatel moze odebraé, zwyktym, prostym kliknieciem, przydziat w wysokosci
zaledwie 1/10 wspotczynnika CHUJ.

b. Przydziat przodownika pracy — w wysokosci % wspotczynnika CHUJ, mozna go odebraé po
ztozeniu raportu z pracy pozasystemowej. Raport musi miec¢ co najmniej 250 znakéw dtugosci
i moze dotyczyé wszystkich prac podjetych i zrealizowanych. Raporty nie sg zatwierdzane, ale
wandnym jest szczere wypetnianie raportu wtedy, kiedy sie nalezy — warto pamietaé, ze
wszystkie raporty sg publicznie dostepne.

c. Przydziat esbecki — jezeli oprocz ciezkiej pracy zachowujesz ideologiczng czujnos¢ — to tym
lepiej! W Centrum Pracy znajduje sie esbecka skrzynka, do ktérej mozesz wrzuci¢ donos na
dowolnego uzytkownika SKOK, ale takze na grupe oséb czy zjawisko. Donos musi miec co
najmniej 305 znakéw dtugosci i zapewni Ci jarugi w wysokosci % wspoétczynnika CHUJ.
Donosy, sktadane pod wybranym przez Ciebie badz wygenerowanym automatycznie
pseudonimem wigzg sie jednak z ryzykiem — patrz ponize;j.

Jednym ze sposobéw uzyskania dodatkowych jarug jest przeprowadzenie $ledztwa. Sledztwo
(dostepne przez zaktadke Stuzba Bezpieczeristwa, ) mozna przeprowadzic¢ raz na dobe. W trakcie
$ledztwa nalezy wybraé pseudonim donosiciela, a nastepnie wskazaé osobe, ktdra — jak sadzimy —
kryje sie za danym pseudo. Préba zdemaskowania donosiciela zuzywa 20 jarug pracy, ale jezeli sie
nam uda, wowczas otrzymamy 1/5 jarug aktualnie posiadanych przez donosiciela (ktéry je straci)
oraz dodatkowy bonus 10 jarug.

Protip: Generalnie powodzenie sledztwa polega na twojej zdolnosci do potgczenia stylu w ktdrym
jest napisany, pseudonimu (jezeli oczywiscie nie jest generowany automatycznie) oraz informacji
umieszczonych w donosie w celu jego zdemaskowania.

Ostatnim, najmniej standardowym Zrédtem jarug jest zywnos$¢. Rdznego rodzaju racje
zywnosciowe — od pozywnej siekanki w sosie wielosktadnikowym, przez batony energetyczne, az
po gnomi kumys — zwiekszajg jednorazowo ilo$¢ posiadanych jarug przy skonsumowaniu. Ta
specjalna zywnos¢ jest wydawana mieszkarnicom w szczegdlnych przypadkach (np. przy realizacji
planu) przez Centralny Komitet Planowania.




Protip: Historycznie istniato jeszcze jedno Zrdédto jarug — palarnia, w ktérej z posiadanych
banknotéw mozna byto zrobic skreta i odpalié, cieszac sie przyrostem jarug przy jednoczesnym
odptywie engelséw. Przy przerabianiu systemu pienieznego system palarni zostat jednak w
pewnym momencie wytgczony.

Przemieszczanie sie

1.

Niemal wszystkie dziatania w SKOKu odbywajg sie w kontekscie przestrzennym. Kazdy uzytkownik
SKOKu znajduje sie na jakiej$ lokacji. Bedzie musiat sie tez przemieszcza¢, aby korzysta¢ x
budynkdw i opcji dostepnych w innych lokacjach.

Protip: Lokacje w SKOK to przede wszystkim miasta i wsie, cho¢ trafiajg sie i inne, mniej typowe
lokacje — dzielnice pod GWS, poligon atomowy na Anhalcie, Prezerwat Tradycji w Zongyi.

Twoja aktualna lokacja zawsze wyswietla sie (po zalogowaniu) u gory strony, koto nazwy
uzytkownika. Po kliknieciu na to pole od razu przeniesiesz sie do strony podrézy.

Podstawowym sposobem przemieszczania sie, dostepnym dla kazdego uzytkownika, jest podréz
osobista, w trakcie ktérej zuzywane sg jarugi pracy. Jest to odpowiednik podrdzowania pieszo,
rowerem, autostopem czy komunikacjg zbiorowg — takie podréze sg zazwyczaj meczace.

Drugim, bardziej zaawansowanym sposobem podrdzowania jest podrézowanie w posiadanym
pojezdzie. Wowczas zuzywasz paliwo zamiast jarug. Podrdzujac pojazdem zyskujesz wiekszy
udzwig, w zwigzku z czym mozesz transportowac wiekszg ilos¢ przedmiotéw i towardw.

Aby przemieszczad sie pojazdem nalezy do niego ,,wsigsc¢”. Robi sie to w SMEGMie, na podstronie
danego pojazdu - przycisk ,,wez przedmiot” powoduje wejscie do pojazdu. Analogicznie przycisk
L»upusc¢ przedmiot” powoduje wyjscie z pojazdu.

Protip: Przy wysiadaniu automatycznie , upuszczasz” wszystkie zatadowane towary.

Pojazdy podczas podrdzy spalajg benzyne. Kazdy pojazd ma okreslong pojemnos¢ baku (wyrazang
w ziwkowach). Paliwo mozesz zatankowaé na stacjach Centrali Przemystu Naftowego (CPN),
znajdujgcych sie w stolicy kazdego regionu. Aby zatankowac, wejdZ na budynek stacji, wybierz
przycisk ,Tankowanie” i tam wybierz jaka ilos¢ benzyny chcesz zatankowa¢ do swojego pojazdu.
Pamietaj, ze za stacje, jako obstugiwane automatycznie, przyjmuja engelsy jedynie z kart
ptatniczych WanderCard.

Protip: Jezeli zdarzy Ci sie, ze zabraknie Ci paliwa bedac w lokacji bez stacji — nie rozpaczaj. Przejdz
piechotg do najblizszej stacji i skorzystaj z mozliwosci zatankowania benzyny do kanistra. Kanister,
ktéry pojawi Ci sie w wyposazeniu mozesz nastepnie wykorzysta¢ do zatankowania pojazdu
(przycisk ,Zatankuj aktualnie prowadzony pojazd” na stronie przedmiotu). Najlepiej wozic ze sobg
pare kanistréw na zapas.

Zuzycie jarug pracy badz paliwa podczas podrdzy zalezy od kilku czynnikéw — przede wszystkim
odlegtosci i jakosci drdg faczacych dwie lokacje, miedzy ktdrymi sie przemieszczasz. Im wiecej
rzutow beretem dzieli Cie od celu, tym wiecej bedzie cie kosztowac dotarcie tam. Z kolei im lepsze
drogi — tym mniej jarug lub paliwa zuzyjesz. Ponadto pojazdy majg rézny poziom zuzycia paliwa —
wiadomo, ze czofg zuzyje go wiecej niz osobdwka.




Protip: Podrdzujac dalej musisz przemiesci¢ sie miedzy wszystkimi lokacjami posrednimi. Nie
zawsze jednak drogi biegng tak, jak by sie zdawato, ze bedzie najlogiczniej. Zaplanuj wczesniej
swojg podroz, korzystajgc z mapy potaczen — tak, abys nie utknat w ,,slepym zautku”.

Przedmioty

Przedmioty i ich przekazywanie

1.

Przedmiotem w ramach systemu SKOK (a dokfadniej — w ramach modutu SMEGMA,
odpowiadajgcego za zarzadzanie przedmiotami) moze by¢ wtasciwie wszystko: od pojedynczych
banknotéw i kart ptatniczych, przez ksigzki, odznaczenia, dzieta sztuki, jedzenie, pojazdy, towary i
produkty az po wielkie maszyny przemystowe.

Kazdy przedmiot stworzony w SKOKu ma swdj licznik stanu wyrazony w procentach. Przenoszenie
i wykorzystywanie przedmiotu (podnoszenie, odktadanie, przekazywanie) sprawia, ze przedmiot
sie troche zuzywa. Gdy stan przedmiotu spadnie do zera, woéwczas zniknie on z systemu.
Posiadane przedmioty przeglagdasz w module SMEGMA (zielona ikona w menu po prawej stronie),
po wejsciu widzisz wszystkie posiadane przedmioty z podziatem na ich lokalizacje, mozesz takze
przetaczaé miedzy poszczegdlnymi kategoriami posiadanych przedmiotéw.

Po wybraniu konkretnego przedmiotu mozna go podnies¢ albo odtozyé. Podniesienie przedmiotu
jest mozliwe tylko wtedy, kiedy znajdujemy sie w tej samej lokacji co dany przedmiot.

Po podniesieniu przedmiotu jego waga dolicza sie do twojego obcigzenia. Mozesz niesé przy sobie
co najwyzej jeden kalisz w przedmiotach i towarach — system nie pozwoli na podniesienie
przedmiotu ciezszego niz twdj maksymalny udzwig. W przypadku podrézy pojazdem, udiwig
zwieksza sie odpowiednio do udzwigu pojazdu.

Protip: Wysiadajac z pojazdu jednocze$nie automatycznie , wytadowujesz” wszystkie posiadane
przedmioty, z wytgczeniem pieniedzy i kart pfatniczych. Po wysigdnieciu sprawdz, czy nie
zostawites przy okazji czegos, co chcesz miec ze soba.

Transport przedmiotow

1.

Transport przedmiotéw w SKOKu moze by¢ realizowany dwojako — albo osobiscie, gdy bierzesz
(na plecy, badz tadujesz do pojazdu) i przemieszczasz sie z przedmiotem, albo za posrednictwem
SOSO (Systemu Obstugi Spedycji Ogdlnej), korzystajgcego z wandejskiej sieci kolejowe;j.
Transport z uzyciem pojazdu, po zatadunku (podniesieniu) przedmiotéw jest analogiczny do
zwyktego przemieszczania sie — po dotarciu do celu nalezy po prostu przekaza¢ zatadowane
przedmioty osobie lub kooperatywie o ktérg nam chodzi.

Wysytka przedmiotéw z uzyciem SOSO moze by¢ zlecona z dowolnego miejsca — nie musisz by¢
ani w miejscu z ktérego sg wysytane przedmioty, ani tam gdzie majg dotrze¢. Aby zrealizowac
wysytke musisz mie¢ jednak zabezpieczone na ten cel srodki finansowe na karcie WanderCard.
Jezeli wysytke realizujesz w imieniu jednej z kooperatyw, upewnij sie ze karta jest w jej posiadaniu.
Po wejsciu w modut wybierz, czy przesytasz swoje przedmioty, czy przedmioty nalezgce do
kooperatywy, ktérej jestes cztonkiem.

Nastepnie, na mapie wybierz miasto (potgczone magistralg kolejowg), z ktérego majg zostac
wystane przedmioty. Miasta w ktorych kooperatywa ma przedmioty sg oznaczone ikong koszyka,




ktorg nalezy klikngé. Na kolejnej mapie, ktora sie wyswietli wybierz miejsce, gdzie przedmioty
maja dotrze¢ (mozna wybra¢ miasto bedgce czescig tej samej magistrali).

6. Po wybraniu miejsca poczatkowego i docelowego nalezy wskazaé osobe badz kooperatywe, ktéra
bedzie adresatem przesytki. Na kolejnym ekranie nastepuje wybér przedmiotédw do przesytki —
dokonuje sie go przeciggajac poszczegdlne przedmioty na prawg strone. Po zakornczeniu
dodawaniu przedmiotéw kliknij przycisk i przejdz do listu przewozowego.

7. Na ekranie listu przewozowego mozesz zweryfikowaé przesytke, ewentualnie usuwajgc
niepotrzebne pozycje. Na tym ekranie rowniez wybierzesz karte, z ktdrej bedzie pobrany koszt
przesytki. Po upewnieniu sie, ze to o to Ci chodzito — zatwierdZz wysytke podpisujac liste
przewozowa.

Protip: Transport w warunkach systemowych jest natychmiastowy. Fajnie, prawda?

Przemyst

Wydobycie surowcow

1. Wydobycie wymaga dostepu do budynku wydobywczego (np. kopalni). Aby skorzystac z budynku
musisz by¢ cztonkiem kooperatywy, ktérej jest on wiasnoscig oraz by¢ w lokacji, w ktérej sie on
znajduje.

Protip: wszystkie czynnosci w budynkach wydobywczych sg realizowane z jarug kooperatywy.
Niewandne jest zerowanie - korzystajac z jej potencjatu przekaz kooperatywie czes¢ ze swoich
jarug (kooperatywa > dziat produkcji)

2. Na stronie budynku wydobywczego wybierz zaktadke "Wydobycie". Po wejsciu w nig, w okienko
formularza wpisujesz ile jarug danego surowca chciatby$ wydoby¢. Pamietaj, ze niezaleznie ile
wpiszesz, zawsze wydobedziesz troche mniej, choé jarugi pracy zostang pobrane za wpisang ilos¢.
Symbolizuje to naturalne straty przy produkgcji, czynnik losowy.

Protip: Przy potwierdzeniu wydobycia otrzymasz przyblizong informacje ile kaliszy czystego

urobku nalezy sie spodziewac, oraz ile jarug zuzyjesz przy wydobyciu.

3. Po wydobyciu materiatdw, nalezy je zapakowac¢ na palety do dalszego wykorzystania. Aby to
zrobi¢, nalezy uda¢ sie do magazynu (zaktadka magazyn na stronie budynku wydobycia). W
okienko formularza wpisujesz ilos¢ jarug urobku, ktére chciatbys zapaletowad. Paletowanie tak jak
wydobycie zuzywa jarugi pracy. Przy paletowaniu nie wystepujg straty.

Protip: Zapaletowane materiaty pojawiajg sie na stanie kooperatywy, jako typowe skokowe
przedmioty - palety danego materiatu. W tej formie mozna je transportowac (osobiscie badz z
wykorzystaniem SOSO).

Przetworstwo

1. Analogicznie do wydobycia, do przetworzenia surowcéw w celu uzyskania produktu koncowego
lub pétproduktu nalezy uzyska¢ dostep do budynku produkcyjnego - naleze¢ do kooperatywy
posiadajgcej budynek oraz by¢ w tej samej lokacji.



Po wejsciu do budynku przetworczego, wybierz zaktadke "Produkcja". W okienka formularza
wpisujesz ilo$¢ palet materiatdw, ktére chcesz przetworzy¢. Dla utatwienia ponizej formularza
widnieje ilos¢ dostepnych palet materiatéw wykorzystywanych przez dany budynek.

Protip: Pamietaj, ze aby palety materiatéw byty dostepne do przetwarzania muszg by¢ one w tej
samej lokacji, co budynek, oraz muszg by¢ wtasnoscig kooperatywy.

Po przetworzeniu nowy produkt lub pétprodukt jest juz automatycznie spaletowany i nie wymaga
dalszej obrébki - jest gotowy do wykorzystania.

Budowa

Budynki w SKOK sg dobrami wspdlnymi - dlatego mogg by¢ wtasnoscig wytgcznie kooperatyw, a
nie prywatng. Dotyczy to zaréwno budynkéw wydobywczych (kopalnie, ujecia wody),
przetworczych (fabryki, rafinerie), jak i mieszkalnych (bloki, dacze) i innych. Dlatego tez
kooperatywa odpowiada rowniez za ich budowe.

Aby zainicjowac¢ budowe, musisz by¢ cztonkiem kooperatywy, ktdra bedzie wtascicielem budynku.
Nie musisz natomiast znajdowac sie w lokalizacji, w ktorej bedzie realizowana budowa.

W pierwsze] kolejnosci nalezy ztozy¢ wniosek o pozwolenie na budowe. Na stronie kooperatywy
(zaktadka "Dziat produkcji") wybierasz link "Zt6z wniosek o pozwolenie na budowe”. W formularzu
wpisujesz nazwe budynku, wybierasz lokalizacje (miasto) oraz rodzaj wznoszonego budynku.
Whiosek powinienes$ uzupetnic¢ o uzasadnienie zapotrzebowania na ten budynek.

Po ztozeniu wniosku, pateczka przechodzi na buduara danego regionu, ktérego zadaniem jest
rozpatrzenie i zaakceptowanie badZ odrzucenie wniosku. O odpowiedzi Buduara zostaniesz
poinformowany w drodze powiadomienia systemowego.

Protip: Budowle powinny pasowac do warunkéw i charakteru miejscowosci. Niektére absurdy
system zatrzyma sam (np. stocznia w srodku kontynentu), inne — buduar (kopalnia w osrodku
rolniczym). Narracja to nie tylko dobre imie dla wandejskiego chtopca.

Jezeli twdj wniosek zostat zaakceptowany, mozesz przystgpi¢ do samej budowy.

Dodatki specjalne

Drukarnia

1.

Drukarnia Samoobstugowa w Engels Ill jest stosunkowo starym sposobem na dodawanie nowych
przedmiotow do systemu — w tym wypadku chodzi o ksigzki (a takze wszelkie broszury, druki
ulotne i inne).

2. Aby z niej skorzysta¢ nalezy udac sie do Engels Ill — tam, na stronie miasta, pod podstawowymi
informacjami znajdziecie link ,Drukarnia Samoobstugowa Obozu Engels Ill. Bo wybraniu linka
traficie do formularza drukowania. Wypetnijcie formularz podajgc tytut, naktad, oktadke, tresc
oraz dane bibliograficzne ksigzki.

3. Za wydrukowanie kazdej ksigzki pobierane jest 25 jarug. W zamian ksigzki dodajg jarugi do
wspotczynnika CHUJ.

Buduariaty

1. Jezelijeste$ ustanowionym systemowo buduarem jakiegos regionu, do twoich obowigzkéw nalezy

rozpatrywanie wnioskéw o pozwolenie wzniesienia budynku na terenie twojego regionu.




Whioski bedg pojawiaty sie na stronie gtéwnej po zalogowaniu. Jezeli czekajg na ciebie jakie$
whnioski, pojawi sie zotte pole z ,,ptaszkiem” i liczbg oczekujgcych wnioskow.

Po wybraniu w/w pola, przejdziesz do strony Buduariatow Ludowych, gdzie masz podglad na
ztozone do Ciebie wnioski, ze wszystkimi danymi. Ponizej widoczne sg takie wczesniejsze,
historyczne wnioski i aktualna lista buduaréw.

Po przenalizowaniu wnioskow pod katem stusznosci mozesz je zatwierdzi¢ (zielony przycisk pod
whnioskiem) badz odrzuci¢ (czerwony przycisk). Sktadajgcy wniosek otrzyma stosowne
powiadomienie w systemie, ale jak chcesz, mozesz go dodatkowo poinformowac osobiscie.

Protip: Jako buduar jestes odpowiedzialny przed spoteczeristwem. Nie wydawaj zezwolenia na
kazdy budynek — w szczegdlnosci zwrdo¢ uwage, czy budynek ten na pewno bedzie przydatny.
Rozdrabnianie budowlane i powielanie juz istniejacych $ciezek produkcyjnych nie przystuzy sie
ludowej gospodarce.

Pokoj 69C

1.

2.

Wybrane osoby z kierownictwa Partii, w szczegdlnosci ze skrzydta systemowo-gospodarczego,
dysponujg prawem wejscia do pokoju 69C. Jest to nic innego, tylko panel administratorski,
pozwalajgcy (z uwagi na pewne braki w czesci gospodarczej systemu) dodawanie przedmiotéw ,,z
powietrza”.

Jezeli jeste$ uprawniony do skorzystania z Pokoju 69C, wybierz funkcje ,,Dodawator SMEGMY”, po
czym wypetnij formularz. Pamietaj o tym, ze czes¢ pdl (zgodnie z opisem) dotyczy tylko niektdrych
typow przedmiotdw, wiec np. tworzgc dzieto sztuki pozostaw puste pola dotyczace cech pojazdéw
(udzwig/pojemnosé baku/spalanie).

Protip: W polu grafika wstawiasz link do grafiki (bez , http://”). Zalecane jest korzystanie z serwera
wandejskiego, w szczegdlnosci z serwisu FTP pub.wandystan.eu (dane dostepowe mozna uzyskac
od zaufanych wandejczykow.

Po wypetnieniu wszystkich pozgdanych pdl kliknij przycisk ,,Dodaj przedmiot”. Jezeli wszystko
zadziatato prawidtowo, to znajdziesz go w magazynie kooperatywy Skarb Panstwa.



