Pieniadz mikronacyjny w spoleczenstwie.
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W $wietle niedawnych wydarzen modna jest dyskusja o pieniagdzu. W jakim stopniu, po
jakim przeliczniku przenies¢ majatki do nowego systemu? Czy dokona¢ denominacji,
podciecia majatkow, czy po prostu ich zmniejszenia?

W dyskusjach poruszajacych powyzsze tematy bardzo istotnym zagadnieniem jest pieniadz.
Rézne jest bowiem do niego podejscie, a stad biorg sie dalsze réznice w sporach o majatki. W
niniejszej pracy sprobuje pochyli¢ sie nad istota pieniadza w S$wiecie wirtualnym.

Ogolnie o pienigdzu

Pienigdz mikronacyjny jest przedmiotem bardzo specyficznym z uwagi na jego nature. Nie
mamy bowiem zadnej jego namacalnej, materialnej formy. Jest to w stu procentach pieniadz
elektroniczny — skryptualny wpis bazy danych, nic ponadto. Co wiecej — pieniadz
mikronacyjny nie tylko (jak jego realny odpowiednik) nie ma wartosci materialnej, co nie ma
w ogole zadnej wartoSci i pokrycia. Nie stoi za nim ani kruszec w nim zawarty, ani
umieszczona gdzie$ rezerwa, a bardzo czesto nawet nie faktyczne dzialanie, praca, ustuga.

I do sedna

Obecnie wielu mikronautbw uwaza pieniagdz za realny miernik ich faktycznego
zaangazowania w zycie panstwa, jego rozwoj, aktywnosc¢. Stoja na stanowisku, ze kto posiada
wiecej na swoim wirtualnym koncie, ten wiecej dla kraju i jego aktywnosci zrobil, ten
poswiecil swojej mikronacji wiecej czasu itd. analogicznie. Poglad ten jest jednak btedny —
bowiem rézne panstwa inaczej prowadza swoja polityke pieniezna i inaczej pieniadzem
dysponuja.

Przyklad poréwnawczy jest prosty — w Trizondalu obywatel moze dosta¢ pieniadze od
kazdego napisanego posta. W Sarmacji — od artykutlu (do niedawna takze od komentarza), ale
w zalezno$ci od tego, czy wpis jest popularny, czy sie wsp6tmieszkancom podoba badz przez
codzienne naciskanie kilku przyciskow. Wspolne dla obu tych wirtualnych panstw jest jedynie
mozliwo$¢ zarobku za Swiadczong ustuge, badZz uzyskanie pieniedzy w formie nagrody.
Pominmy jednak ten jeden — ,,pozasytemowy” — aspekt i rozwazmy te poroznione. Z punktu
widzenia panstwa internetowego — najbardziej pozadana wartoscia jest aktywnos$¢ (na
odpowiednim poziomie). W Trizondalu zarabiamy za kazda aktywnosc¢, cho¢bySmy napisali
najbanalniejszy post z mozliwych. Panstwo stawia tam na aktywno$¢ forumowa, chcac
zbudowac ja za wszelka cene, nie baczac nawet na poziom. W Sarmacji w procesie tworczym
potrzeba pomystu, by podbi¢ publike i otrzymac¢ zarobek. W tej gestii ksiestwo poradzito
sobie znakomicie. Jednak jego mieszkancy maja tez alternatywe — moga (pozbywajac sie
koniecznosci kreatywnego myslenia) kilka razy dziennie klika¢ w odpowiednie przyciski —
kreujagc  rzecz  jasna  pienigdz i  przeznaczajagc na  mikronacje czas.

W tym momencie musimy sobie odpowiedzie¢, czy taka aktywnoSc¢ jest ta pozadana przez v-
panstwo, stojaca na wysokim poziomie? OczywiScie nie jest — zarobione w ten sposob
pieniadze to wskaznik aktywnosci w klikaniu, a nie w budowie kraju. Zreszta — z



nagradzaniem tej stusznej aktywnosci mikronacje radzq sobie catkiem inaczej. Powohijac sie
znOw na w/w panstwa: Sarmacja przyznaje tytuly i buduje narracyjng hierarchie spoteczna,
Trizondal rozdaje ordery.

Whiosek: Pienigdz mikronacyjny nie jest wyznacznikiem rozwojowego zaangazowania w
zabawe. . Czym wiec ten pienigdz jest? OdpowiedZ nakresli nam sie, gdy powrécimy do
sytuacji wyboru miedzy kreatywnym pisaniem a bezmys$lnym klikaniem. Ot6z — ptacenie za
aktywno$¢ tworczq jest jasne. Chodzi o zachecenia do pisania, rysowania, malowania,
Spiewania — kreowania przestrzeni mikronacji, o docenienie i zapewnienie ,zdolnoSci
systemowych”. I do tej roli, aktywatora i pobudzacza, jako jedynie efektywnej i oczekiwanej,
powinniSmy postrzeganie pienigdza mikronacyjnego sprowadzi¢. Do roli.



