Dlaczego Przepad ?
Przyczynek do zalozen systemu gospodarczego Ksiestwa Sarmacji.
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W Ksiestwie Sarmacji system gospodarczy zawsze byt chluba i wielkim osiggnieciem
mikronacyjnym. Zawsze mieliSmy w swym gronie Swietnych koderow, ktérzy potrafili
wdrozy¢ do systemu informatycznego to co inni grupowo wymyslali. Niestety grupowe
projektowanie ad hoc jakichkolwiek systeméw informatycznych w wiekszo$ci przypadkow
nie przynosi pozytywnych rezultatow.

W dotychczasowej naszej historii mieliSmy kilka systemow gospodarczych i nie mniej
Przepadow. Zacznijmy od prehistorycznego Syriusza 1.0, nie znatem go bo juz nie dzialal gdy
przyszedtem do Sarmacji w 2006 r. Z wypowiedzi ludzi co go wtedy uzywali zapamietalem
takie sformulowania:

- fajny, bo prosty,

- malo klikania,

« wszyscy duzo zarabiali,

« wszyscy duzy produkowali i duzo sprzedawali,

» szkoda, ze to wszystko juz tak nie dziata.

Z tego co zrozumiatem spadl popyt na jakiekolwiek dobra, wszyscy juz wszystko mieli. Te
sformutowania warto zapamieta¢ bo powtarza sie to jak mantra w kolejnych odstonach
Syriusza.

Nim  jednak  nastgpit  koniec  Syriusza 1.0  wpierw byl  prePrzepad.
Zapytacie skad Przepad skoro nie bylo jeszcze systemu gospodarczego ?
Ano wiasnie ten start systemu od zera odpowiada po prostu funkcji Przepadu.

Wracajac do historii odpowiedzia na niedomagania Syriusza 1.0 byla wersja 2.0, jeszcze
wtedy nikt nie wpad} na pomyst Przepadu ale juz probowano rownowazy¢ wielka nadpodaz
débr z brakiem popytu na nie. Rozbudowano drzewa produkcyjne, stworzono nowe dobra,
zastosowano mechanizmy pozasystemowe jak zamoOwienia publiczne. Wszystkie te
rozwigzania majace na celu rozruszania wirtualnej gospodarki przynosity krétkotrwate efekty.
Wprowadzono takze podatki zmniejszajace pule libertbw tezauryzowanych przez
mieszkancow.

Dalej to jednak nie poprawiato sytuacji v-gospodarki, fiskalizm by}l potowiczny (nie
pozwolono opodatkowa¢ nieruchomosci), opodatkowano tylko obrét pieniezny. Ten
przedziwny wirtualny podatek jest na tyle skuteczny, ze pozostat do dzis.
Syriusz 2.0 umar} Smiercig naturalna, znowu nikt nic nie kupowat bo wszyscy wszystko mieli.
Przestat praktycznie funkcjonowac¢ przez nieuzytkowanie. Probowano go zastapi¢ systemem
SUWEREN z nowymi nieznanymi w Syriuszu funkcjonalnosciami jak np. produkcja czy
transport w czasie. Tutaj mamy po raz pierwszy mamy do czynienia z klasycznym
Przepadem, jeszcze tak nie nazwanym. Suweren takze startowal od zera i nie przewidywat
migracji majatku z Syriusza do niego. Nawet postugiwat sie inng nazwa waluty by nikomu nie
przyszto na mysl transferowac libertow do niego. Jednak po pierwszych sukcesach Suweren
szybko konczy zywot zaniedbany przez swego tworce.

Po bodajze kilkunastu miesigcach przerwy w 2010 r. dochodzi do uruchomienia Syriusza 3.0
kontynuatora poprzednich swych wersji. System ten mial Swietnie dzialajaca mape
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transportowa, funkcje transportu, zuzywania energii, paliwa. Wreszcie autor Syriusza 3.0
godzi sie na wdrozenie funkcji zuzywania budynkéw, s$rodkéw transportu  wg
przygotowanych tabel ,,amortyzacji”. Réwnolegle w Sejmie przedstawiono plan redukcji v-
majatkow mieszkancow Ksiestwa do zera. Projekt ten upada, nie znajdujac politycznego
poparcia.

Syriusz 3.0 by} pierwszym w naszej v-historii systemem, ktéry mial w zalozeniach swych
mechanizmy umozliwiajqce jego bilansowanie. Przypomne bylo to:

« zuzywanie energii w budynkach,

« zuzywanie paliwa w srodkach transportu,

« zuzywanie sie budynkow i srodkéw transportu,

« podatek od przelewéw bankowych.
Wreszcie oprdcz zarabiania libertéw przez mieszkancow musieli je takze wydawac by
utrzymac swoj stan posiadania.

Ksiestwo Sarmacji w tym okresie dopada stagnacja i marazm. Nie pomagaja spory polityczne,
sport prawie zamiera, ledwie funkcjonuje SLP. Autor nn. artykulu wraz z Ksieciem
postanawia wszystko zburzy¢ i postawi¢ Sarmatéw przed faktami dokonanymi. Dokonujemy
zamachu stanu i przeprowadzamy Przepad (nazwany tak przez JO diuka Skarbnikowa) czyli
redukcje majatkoéw mieszkancéw do zera. Pozostaja tylko majatek panstwowy, samorzadowy
i zabytki. Niestety wiekszo$¢ Sarmatow nie zgadza sie na tak sitowo przeprowadzone reformy
i po elekcji nowego Ksiecia Przepad formalnie zostaje cofniety. Czy jednak do konca?
Stworzono co prawda mechanizmy prawne oparte na wnioskowaniu mieszkancéw o
przywrocenie majatkow (na czym gloéwnie skorzystali ,,cwaniacy”) ale chyba wiekszos¢
startowala w nowym systemie gospodarczym zwanym Ziota Wolnos¢ od przystowiowego
zera.

Osobiscie widzialem tylko poczatek rozwoju Zlotej WolnoSci opartej na catkowicie innej
filozofii funkcjonowania niz Syriusz. Z tego co przedstawial wtedy Autor tego systemu
gigantyczny przychdd pieniadza miat by¢ réwnowazony ubytkiem tychze pieniedzy poprzez
hazard mieszkancéw. Jak to sie skonczyto wiecie lepiej ode mnie. Kolaps nastapit poprzez
decyzje personalng, wycofujaca ten system gospodarczy z uzycia jak i przez hiperinflacje
uniemozliwiajacq normalne funkcjonowanie s.g.

Dzisiaj toczymy spory przy powstawaniu kolejnego systemu gospodarczego zwanego DSG
czy potrzebny jest Przepad czy tez nie? Nim przejde do odpowiedzi na to pytanie pozwole
sobie w miare przedstawi¢ mojag koncepcje v-gospodarki w  mikronacji.
Mikronacje tym roznig sie od przegladarkowych gier ekonomicznych, ze jest dos¢ duzo
elementow pozasystemowych wplywajacych bezposrednio lub posrednio na s.g.
Takimi elementami w Ksiestwie Sarmacji sa:

« place urzednikbw — ksztaltowane dowolnie i nie powigzane swag wysokoscia z

dochodami osigganymi w s.g.

« r6znego rodzaju tantiemy za publikacje artéw, grafik itp.,

« dochod z ,,pracy spotecznej” - bedacy ptaceniem za logowanie,

« dotacje dla samorzaddéw i inicjatyw.
Takie wprowadzanie pieniedzy do systemu gospodarczego mialo by¢ réwnowazone
wplywami do budzetu Ksiestwa przez rozne oplaty i podatki za rejestrowanie instytucji i
obrot Srodkami pienieznymi. Niestety nikt nie kontroluje tego bilansu wydatkow i
przychodéw budzetowych i nie wycigga wnioskow. Deficyt jest kompensowany przez ciggly



dodruk libertéw a konsekwencjq jest inflacja a raczej hiperinflacja. NieszczeScie tej sytuacji
poglebia fakt podziatu dochodéw Ksiestwa na bezwydatkowy dochod Korony i wydatkowy
dochéd Rzadu. Zaden minister finanséw w tej sytuacji nie jest wstanie wypracowac
zbilansowanego budzetu.

Majac taki zaprojektowany garb deficytu budzetowego kolejny raz tworzy sie system
gospodarczy z catkiem nowymi zalozeniami. Nie wiem czy twércy DSG zdaja sobie sprawe z
tego, ze gra ekonomiczna musi speli¢ pare warunkéw by byla strawna i grywalna.

1. System gospodarczy (s.g.) musi da¢ satysfakcje uczestnikom (graczom) czy to poprzez
satysfakcje posiadania, pozycji w rankingach czy innych ale przynoszacych im zadowolenie.
Musza to by¢ jasno okreSlone cele tak posrednie jak i  koncowe.
2. S.g. musi by¢ zbilansowany wewnetrznie, dotyczy to tak zasobow pienieznych jak i
msurowcow”. Teraz w DSG mamy ich dwa surowce libert i zupka. Mamy jeszcze problem
zewnetrznego bilansowania budzetu panstwa (problem mikronacji) w powigzaniu z s.g.
3. S.g. musi by¢ skalowalny czyli musi by¢ od razu tak zaprojektowany by zawierat sktadniki-
funkcje umozliwiajace ,,powrét” pieniedzy i surowcow do systemu, sa to wszelakiego rodzaju
zuzycia czy oplaty. Obecnie w DSG jeden tylko element ma te funkcjonalno$¢ czyli
ulepszenia  miast  (zuzywaja sie w czasie) a to jest za  malo.
4. S.g. musi by¢ w miare prosty by nie wymusza¢ nadmiernego klikactwa.

Czy stworzenie takiego s.g. wymaga Przepadu ? Mozna spokojnie odpowiedzie¢ i tak i nie.

Przepad jest potrzebny by Twércy systemu mogli go spokojnie w dos$¢ krétkim czasie
zrownowazyc¢. Zapewniajac mu bilansowanie surowcow i pienigdza w powiazaniu z polityka
dochodéw i wydatkéw nie zwigzanych bezposrednio z s.g.\

Przepad nie jest potrzebny bo de facto nie wiele zmieni. Aktywni i przedsiebiorczy uczestnicy
s.g. poradza sobie tak czy siak i elita ,bogaczy” bedzie w kréotkim czasie ta sama. Warto
jednak przy wprowadzaniu nowego s.g. zamrozi¢ na jaki§ czas dotychczasowe majatki i
wyplaca¢ go w postaci rekompensat ale nie w postaci nowej waluty, chociaz nazywa sie po
staremu libert. Rekompensaty te moga by jakas funkcjonalnoscia w s.g. nie zwigzang
bezposrednio z przychodami i wydatkami jak np. w realnych Prusach przywilej posiadania
wiezyczek na zamku, czy ,zlote kolumny” w sali przyje¢ rezydencji, limuzyny czy zlote
karoce. Mogg to takze by¢ funkcjonalnosci poza systemowe jak instytucje, wydawnictwa czy
inne np. banery reklamowe. Wszystko zalezy od naszej inwencji.

Reasumujac ten przydlugawy wywdd Przepad nie ale Rekompensaty tak a system
gospodarczy musi by¢ zréwnowazony bo inaczej czeka nas kolejny PRZEPAD jako efekt
naszej bezmyslnosci.



Apendix:

Funkcjonalnosci zuzywania skladnikow w DSG mozna oprze¢ na istniejgcym schemacie
zuzywania ulepszen miast. Mozna ten mechanizm zastosowa¢ we wsiach lennych jak i
prywatnych. Kto$ otrzymujacy wsie lenne lub kupujacy wsie prywatne staje sie ich
posiadaczem ale nie czerpie z nich Zadnego dochodu. By mdc uzyska¢ dochéd musi wykupic¢
do danej wsi jej zagospodarowanie (tak jak to jest z ulepszeniem miasta zwiekszajqce ilos¢
produkowanej zupy). Im wyzszy stopiefi-poziom zagospodarowania tym wieksze dochody
posiadacz bedzie mial. Tutaj dzialalby taki sam mechanizm zuzywania sie w czasie
zagospodarowania tak jak ulepszen w miescie. Po jakim$ czasie wiasciciel wsi musiatby
wykupic Znow zagospodarowanie by wsie przynosity mu dochod.
Nalezatoby jednak w tym przypadku zastosowa¢ mechanizm gwarantujacy minimalny dochod
dla posiadacza. Pierwsza wieS (obojetnie czy lenna czy prywatna) ma zawsze
zagospodarowanie pierwszego poziomu. Taki mechanizm przy okazji nie narusza faktu
posiadania a i pozwala na rozwoj intensywny jak i ekstensywny. Na obecng chwile by nikogo
nie krzywdzi¢ mozna by bylo do kazdej wsi przypisa¢ zagospodarowanie pierwszego
poziomu.



