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Abstrakt:

Celem pracy jest wskazanie motywacji gtalenia do spotecz®o paistwa wirtualnego
(mikronaciji) i pozostania w niej. Wskazuje wirtualpaistwa jako nieznane dla badspotecznych
laboratorium socjologiczne i definiuje jako spoteaxi internetowe symulgge funkcjonowanie
panstwa. Dotychczasowe ¢gia wyr&niajgz motywacje: rozrywkow, instytucjonalg
(symulacyjn), edukacyji, wspolnotovd, kompensacyjpp Weryfikacja naspuje w drodze analizy
jakosciowej dzieweciu wywiadow indywidualnych z mieszkeami mikronacji Ksistwo Sarmacii.
Analiza pozwolita pozytywnie zweryfikowawczeniej zdefiniowane motywacje. Dodatkowo
ujawnity sk motywacje osobiste: presti uznanie, sentyment, odpowiedzialéoW wyniku bada
zauwaono kluczowe znaczenie motywacji wspolnotowych igzanych z uznaniem spoteczog
mniejsz niz pierwotnie zakladano wag motywacji instytucjonalnej, rozrywkowej oraz
komplementarn& i dynamile motywacji.
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Rozdziat 1. Wprowadzenie. Cel badania, pytaniaipr oblemy badawcze

1.1. Dlaczego pa nstwa wirtualne?

Paistwa wirtualne (mikronacje), czyli internetowe spmEndci symulupce mechanizmy
panstwowe, to w istocieterra incognitanauk spotecznych. To me dziwi, bo w srodowisku
uczestnikdw mikronacji wiele mowi ¢io ich walorze edukacyjnym, o movosci budowy
utopijnego spoteczsstwa. Dostrzegajto rownie: ci nieliczni badacze spoteczni, ktorzy pochylili
sie nad wirtualnymi spoteczdoiami. Jacek Gérnikiewicz [2002] zwraca uwaga wychowanie
obywatelskie w wirtualnych patwach. Podobnie czyni Grzegorz Starj2012], piszc o edukacji
obywatelskiej. Obaj badacze $ormalnie pedagogami i prdo szuk& powanych opracowa

dotyczcych pastw wirtualnych przygotowanych przez socjologéw pojitologow.

A bytoby to z pewnécia ciekawe i pagdane. Skoro przydatdéd wirtualnych pastw do bada
dostrzegli ju pedagodzy, powinni iclladem p&¢ przedstawiciele nauk spotecznych. Mikronacje,
czyli odwzorowanie pastwa w mikroskali, mana przecie uzn& za unikalny przyktad spotecznej
inzynierii. Zachodzi tu wiele zjawisk interegajych dla badacza spotecznego, od ksztattowania si
mechanizmdéw wiadzy po przemiany stratyfikacji spateej. Wydawatoby giwiec, ze jest to grunt

dla socjologa czy politologa niezwykkgzny.

Mate zainteresowanie tematyk panstw wirtualnych spowodowane jest najpewniej ich
hermetycznéciag. W wigkszaci mikronacji w danym momencie dziatla zazwyczak&dziesit
0sOb. W kilkunastu rozwintych polskich pastwach wirtualnych nie dalzie to wec wigcej niz
kilkuset uczestnikow. Wypada jednak zauw@ ze chgu 15 lat istnienia wirtualnych pstw miato

Z nimi styczné¢ prawdopodobnie nawet kilkas@e tysecy oséb. Najwyraniej nie wystarczyto to,
aby mikronacje staly sizjawiskiem wystarczago interesujcym dla gtdwnego nurtu badaczy

spotecznych.

Pochylenie s nad wirtualnymi pastwami jest wéc otwarciem nowych pél badawczych dla nauk
spotecznych. Mikronacje moa wecz traktowa jako socjologiczne laboratorium, w Kktorym

spoteczne zjawiska i mechanizmy zachpdez mniejszej skali. Pytaniem otwartym pozostaj

oczywiicie faktyczne korzici z tego rodzaju studiow. Jest to jednak pytaniasciwie wciaz nie

zadane.

1 Wiecej o definicjach tego zjawiska Czytelnik znajdgieozdziale drugim.
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1.2. Pytania i problemy badawcze

Niewielkie zainteresowaniéwiata nauki wirtualnymi p@stwami sprawiaze zajmujc sk nimi,
naleey zacz¢ od pytaa podstawowych. Jednym z nich jest odpowiath pytanie, dlaczego

wiasciwie ludzie angauja sic w dziatalnd¢ w mikronacjach.

Problemem badawczym przyym w niniejszej pracyaswiec motywacje uczestnikow wirtualnych
panstw, ktorymi kierowali s dolgczapc do nich, i ktore sprawigj ze mimo uptywu lat waiz
dziatap w mikronacjach. Rodzi to pytania éwiadomione i nieswiadomione powody, dla ktorych
zdecydowali si dolgczy¢ do spotecznixi mikronacyjnej. Podobnienalezy sic spodziewd, ze inne
motywacje skiani& beda ich do diugotrwatego pozostawania w ramach rzeegzepoteczngci.
Kolejne pytania dotycg korzysci, jakie osagaja dzicki mikronacjom ich uczestnicy. Poboczne

pytania dotycz stosunku do "awatara”, "kierowanej" przez sielmstaci w mikronacji, ktéra me

ujawni¢ charakter i kolejne przyczyny dziatakwow mikronaciji.

1.3. Cele badania

Twércami pierwszych polskich mikronacji przed kilastoma laty kierowaty pewne pobudki. Z
dalszych cgsci pracy dowiemy s, ze chodzito o czystrozrywke, che¢ "zabawy w pastwo".
Dlugie lata dziatalnéci mikronacji, kolejne osoby dziatgge w ich ramach sprawigjednak,ze
charakter i faktyczne przyczyny dalszego funkcjoania wirtualnych péastw ulegag

przedefiniowaniu.

Niniejsza praca ma zatem odpowiedzi& jedno z podstawowych pytaotyczcych mikronaciji:
dlaczego ludzie w nich dziatdd Czym st kierujg, podejmugc t3 aktywnad¢? W istocie jednak
badanie mge wskaz4, jakie g faktyczne przyczyny istnienia wirtualnychiaséw i na ile g one

zgodne z deklaracjami uczestnikéwzmégo rodzaju definicjami i intencjami ich twdrcow.

Na podstawie wywiadoéw wykonanych z miesztami jednej z mikronacji, Ksstwa Sarmaciji,
zweryfikujemy hipotezy badawcze w postaci motywaegkazanych przez zdych autoréw
zajmupcych sé wirtualnymi pastwami. Spodziewamy gitakze pozné inne, gwiadomione lub
nieswiadomione, nieuwzgbniane daojd w literaturze powody, dla ktorych niektérzy luelzi

dziatap w mikroswiecie.

Wskazanie motywacji uczestnikéw i faktycznych pa#stfunkcjonowania pestw wirtualnych

stanow¢ bedzie podstaw do kolejnych badaspotecznych w tym obszarze.



Rozdziat 2. Konceptualizacja pa nstw  wirtualnych.  Przegl ad

dotychczasowych uj €€ problemu

2.1. Czym jest pa Astwo wirtualne?

O definicjach wirtualnych pestw obszernie pisze Stien [2012]. Jako najbardziej pojemne uznat
wyjasnienie ukute przez Alexa Blumberga z magazynu ,Wirev 2000 r.: ,Mikronacje (...)
sktadaj sie z jednej lub wicej osOb zjednoczonych we wspolnym pragnieniu gemd i/lub
zamieszkania niepodlegtego kraju, ktory same stwdhiszystkie mikronacje ngajzgdy, prawa i
zwyczaje” [2012: 46]. Tak szeroka definicja, jakkolwiek dpéroddajca ducha wirtualnych

panstw, budzi pewne trudioi.

2.1.1. Wirtualne pa nstwo a realna mikronacja

W wielu wczesnych, niekoniecznie ngsgch znamiona naukowa (bo gtéwnie dziennikarskich i
popularyzatorskich), tekstach i opracowaniach dofypch pastw wirtualnych, definiyjc to
zjawisko cofa s do jego prapocgkow i nietypowych inicjatyw w rodzaju samozigzych
.panstewek” tworzonych w latach 70. ubiegtego wieku neorskich platformach czy w
australijskim interiorze przez pojedyncze zazwyasgby.

Wynika to z odmiennego rozumienia padp "mikronacja” w ¢zyku polskim i angielskim. Jak
zauwaa Sturta [2012: 43]"Polskie objanienie obejmowato internetowe, ,wirtualne” twory o
charakterze symulacyjnym [...], natomiast angielstnosito si do niewielkich krajow, narodow
[...], aspirujgcych do posiadania wtasnegorstwa przez ogtoszenie niepodlegid...]" . W istocie
wieCc "micronations” byly secesjonistycznymi, pseudmgtaowymi tworami, powstatych z
niezrozumiatego raczej kaprysu ich tworggngielski termin nie odréniat w znacagcy sposéb
mikronacji internetowych nie wysuwaych roszcze do rzeczywistego terytorium. Réwno
traktowat ,niepodlegte” farmy i niewielkie narodyelz paistwa” - pisze dalej Stura.

W jezyku polskim stawia si znak rownéci miedzy mikronacp a pastwem wirtualnym
dziatapcym wylgcznie w internecie. Podobnie w niniejszej pracy @miny kgda traktowane jako

synonimy.

2.1.2. Wielo $¢€ definicji

Ograniczenie zjawiska mikronacji do sfery interneige rozwazuje jednak wszystkich problemow.

W polskim tzw. "mikréwiecie”, czyli srodowisku o0s6b zaangawanych w mikronacje,



funkcjonuje wiele definicji i trudno uzigedm z nich za powszechnie oba&ujaca.

Sturza zebrat w swojej pracy definicje fswa wirtualnego zamieszczone na stronach polskich
mikronacji. Jakkolwiek maj one skrotowy, syntetyczny charakter, dobrze ogdhjcha tego
zjawiska i pozwalaj znale¢ punkty wspolne w rozumieniu fistw wirtualnych: Symulowanie
funkcjonowania paéstwa i dziatanie jako internetowa spotec#fioorganizacja, nie ucieka¢
réwniez od wytku rozrywkowego, czyli traktowania aktywaiojako zabawy i realizowania w jej
trakcie marzé" [Stunza 2012: 49].

Wirtualne pastwa definiuj sie nas¢pujaco:

Mikronacja to rodzaj spotecziia internetowej, ktora probuje symulowarawdziwe pastwo w
Internecie. Historia polskich mikronacjiggia 1995 rokyKsigstwo Sarmaciji].

Wirtualne paistwo (mikronacja) to internetowa spoteczh@osiadagca podobnie jak realne
organizmy pastwowe wilasne wiladze, prawo, poczucie wspolnotywyczaje [Mandragorat
Wandystanul].

Witaj na stronach Krolestwa Dreamlandu, pierwszegajstarszego wirtualnego patwa (rodzaj
zabawy internetowe] polegagej na symulacjizycia w swiecie wirtualnym) w polskiej sieci.

Istniejemy nieprzerwanie od 1998 rolKrélestwo Dreamlandul].

Scholandia to wirtualne pastwo istniegce tylko w internecie, née sk do niego przyjczy kazdy i
zrealizow@ swoje marzenia, ktorych nie dane mu jest spelirealnymswiecie [Krélestwo
Scholandii].

Ciekawie wirtualne p@stwa definiuje Helwetyk Rontiaki, tworca najwskszej polskiej mikronacii,
Ksiestwa Sarmaciji:"[mikronacje] stanowg sui generis peiczenie rozrywki i edukacji na
ptaszczynie politycznej (midiwos¢ stania s¢ podmiotem dziaka politycznych oraz ich obserwacii
w niewielkich spoteczioiach), ekonomicznej (rdlavosé brania aktywnego udziatu w procesach
gospodarczych bez ryzyka utraty wkasnegogtka) czy kulturalnej (midiwosé¢ wykorzystywania
mieszkacow paistw wirtualnych jako grona odbiorcow wiasnej twaéd)" [Romaiski 2004].

2.2. Dotychczasowe uj ecia motywacji przynale zno$ci do pa rnstw wirtualnych

W dostpnej literaturze na temat figtw wirtualnych autorzy nie pigzwprost o motywacjach

sktaniapcych do dziatania w wirtualnych fpstwach. Wiele mina jednak wywnioskowa z



przedstawionych przez nich definicji czy charaksgyl.

Tomczuk [2011] wskazujee wirtualne pastwa stia zaspokajaniu pewnych potrzeb. To ciekawy i
niezwykle pomocny wtek w poszukiwaniu motywacji uczestnikbw mikronagjipracach innych
autorow. Pytaniu o motywacjectizie zatem towarzyszyto pytanie o potrzeby, jalkaspokaja w

uczestnikach dziataldé w mikronacjach.

2.2.1. Rozrywka

.Pierwotng funkcp paistw wirtualnych byto, i jest po dzidziei, zapewnianie rozrywki ich
mieszkacom, podobnej do tej, jakzapewniay komputerowe gry strategiczne lub ekonomiczne” -
pisze Romaski, ktéry najmocniej zasygnalizowat funkajzrywkowg mikronaciji.

Inni autorzy rzadko piszo tym tak bezpoednio, czsto jednak w kontecie dziatalnéci w
panstwach wirtualnych mowa jest o ,zabawie” czy ,roEoe” [por. m.in. Stuga 2012, Tomczuk
2011, Czarnecki 2012b]. Ponadto kwestia rozrywkidba czsto pojawia s w przekazach
dziennikarskich czy popularyzatorskich, jestevha tyle rozpowszechniong czsto uznawana za

najwaniejsz.
2.2.2. Symulacja pa iastwa. Utopia

Definiujgc mikronacje, autorzy zwraeagzgsto uwag na ich symulacyjny charakter [por. Stan
2012]. Symulowanie pestwa jest wgc wrecz formalnym celem funkcjonowania mikronaciji,
wynikajacym wprost z wielu ich definicji. Ronmiaki [2004] zwraca uwagna rok spotecznéci w
dostarczaniu rozrywki uczestnikom mikronacji. Dpg&vorzenia niezidne g wedtug niego ramy

instytucjonalne, w tym przypadku fgtwowe.

Sturza za Manuelem Castellsem zauage spoteczne zaangavanie internautow nie jest niczym
nowym. Parafrazgg Castelssa, mikronauci byliby ¢ internetowymi komunitarianami.
"Wirtualni komunitarianie zapegreli internetow; sie’ do konstruowania przestrzeni spotecznej i albo
przylczali sp do jui istniegcych spotecznwi (a pierwsz, paswigcory science fiction stworzyli ju
doktoranci, ktérzy rozwijali sieArpanet), albo budowali wlasne przestrzenie i migawali innych

wokot wiasnego pomysty pisze Stuia [2012: 25].

Ciekawym wgtkiem jest idea utopii tworzonej przez uczestnikowkronacji. Poruszany jest on
chatby u Czarneckiego [2012a, b] i Siyn"[...] niewgtpliwie v-paistwa, jakoswiaty spoteczne, w
ktorych nieustannie rozwija sipolityke, sztuk, pras, i inne obszary aktywroi, a jednoczénie u

Zrodet kadego z wirtualnych pzstw jest chéby ogdlna, chéby zarysowana teleologia istnienia i

wskpne zatdenia ustroju (ktore, oczyydie, w zalenasci od samego ustroju, zaangavanych osob i



,0jcOw zatlazycieli”, mogg ulega® zmianie), mog by¢ potraktowane jako utopie in statu nascéndi

pisze Stuna [2012: 57], zwraca¢ uwag na dynamiczny charakter fgwa wirtualnego.

Mieszkaicy mikronacji nie maj raczej ambicji tworz§ utopijnego pastwa. Dziatajc jednak w
ramach pewnych struktur instytucjonalnych, przedsaiic je i dostosowuac do potrzeb wtasnych

I spotecznéci, w pewnym sensieads jednak do tego wzorca. Mggnskazywd na to czste
zmiany polityczne i ustrojowe w mikronacjach, gt na celu znalezienie optymalnych ram dla

funkcjonowania catej spoteczm.

2.2.3. Edukacja

Edukacyjne walory psstw wirtualnych bardzo mocno wybrzmiaty wraz z piszymi

opracowaniami akademickimi na temat mikronacji, Zyoonymi, jak jiu wspomniano, przez
Gornkiewicza i Stuix. Radecki [2012] zwraca wez uwag, ze jedna z mikronacji, Cesarstwo
Leblandii, powstato jako eksperyment studentéw praW domyle: eksperyment o charakterze

edukacyjnym.

Aspekt edukacyjny dziataldoi w paistwach wirtualnych zauwaja tez sami mieszkécy
mikronacji, o czym pisze Staa [2012: 56], cytujc jednego z mieszkadw Mandragoratu
Wandystanu [2012: 60]:nasze pastwo jest w najwkszym stopniu projektem najzupetniej realnej

edukacji obywatelskigj

Czyni to rownieg Romaiski [2004], pisac ze "dzialalnas¢ w paistwach wirtualnych pozwala
nabywa zdolngci oraz cechy przydatne w funkcjonowaniu w rzectlyel spotecziciach.
Zaliczyy mana do nich m.in. umigjnas¢ precyzyjnego formutowania wiasnych sy ich
uzasadniania oraz przekonywania innych do wihasnsatji, kreatywndé¢, komunikatywné’,
otwartas¢ oraz zdolng¢ do wspotpracy z innymi, znajosdgpodstawowych mechanizmow prawa i
gospodarki, czy chiby prozaiczp umieptnasé¢ tworzenia stron internetowych oraz biegtov

obstudze komputera”

Sturza proponuje wgcz traktowa niektére elementy mikronacji jako "wyznaczniki gramu
edukacyjnego". Zauwa take, ze "same mikronacje i dorobek przez nie gromadzonygning

potraktowane jako efekt zbiorowego uczenga 012: 58].

Radecki [2012] skupia siwtasnie na zebranym przez mikronacje dorobku kulturowfastwa
wirtualne, chgc zagsospodarowabaga tradycji powstalty w aigu pierwszych lat istnienia,
powotywaty formalne instytucje edukacyjne g na celu aklimatyzacjnowych mieszkacow i

zapoznanie ich z regutami pagcymi w danej spoteczhdoi. Radecki nazywa je "edukacj



wewretrzng". "Czy edukacja wewtrzng w mikronacjach m&emy rozpatrywa jako element
realnej edukacji obywatelskiej? Wydaje ng, se do pewnego stopnia tak — ¢hue przekazywana
jest konkretna wiedza dotyca realnego swiata, to pewne podstawowe elementy wiedzy
obywatelskiej, jak chociy prawa cztowieka i obywatela czy podstawowe zapaawva, g takie
same" —pisze [2012: 6].

2.2.4. Budowa wspaolnoty

Kwestia tworzenia sispotecznéci wirtualnych interesuje badaczy chyba pd chwili powstania
internetu. Szpunar [2004: 100] za Howardem Rheohguol pisze,ze "czionkowie wspaolnot
wirtualnych wierz, Ze sieci komputerowe gstakie pewnym rodzajem sieci spotecznych,
pokonugcych wielkie dystanse przestrzenng"cytuje Wojciecha Bursgt[2004: 111], wediug
ktorego wspolnoty wirtualne opiesajsic na "koegzystencji zawsze nieobecnych z zawsze
nieobecnymi" Dzi§, w erze medidw spoteczémowych, tego rodzaju stwierdzenia nie iz
niczym zaskakuacym, mog wrecz trcic myszlg.

Sturza zauwaa, ze wirtualne pastwo mana rozpatrywa takze jako fandom, czyli spoteczfio
fandw jakieg® zjawiska. Tymczasem Siuda [2004: 242] pigze,spotecznéci wirtualne fanéw z
calg pewndcig przyczyniaj sie do rozwoju fandomow, szczegolniélijgeezmiemy pod uwag ze
uzna je maemy za petnoprawne spoteczcaioludzkie. Ich petnoprawrdd wynika z tegoze s
Zzrédlem zycia towarzyskiego, wsparcia, informacji, poczugmzynalenasci i tozsamdci
spotecznej’ Sam Stuma zauwaa jednak dalejze rozpatrywanie mikronacji jako fandomu jest
ryzykowne [2012: 251]. Bo mieszkey mikronacji, lgdac fanami polityki, nie & politycznymi
aktywistami wéwiecie rzeczywistym, a jedynie (a o &?) tworz réwnolegh rzeczywistéc
polityczrg, opierajc sk na zastanych wzorcach. Co ciekawe, wyczerpuje d@bnidje fana
opracowan przez Henry'ego Jenkinsa, w §higtorej ,zostaje st <<fanem>> nie przez regularne
oglgdanie konkretnego programu, ale przez tlumaczeego toghdania na pewien rodzaj
kulturowej aktywngci, przez dzielenie uczu myli o zawartaci programu z przyjaciotmi, przez
dolgczanie do <<spoteczr@ai>> innych fanéw, dzielcych te same zainteresowania. Dla fanéw
konsumpcja naturalnie stymuluje produkcgzytanie generuje pisanie i te terminy wydaje
nierozhczne” [Stunza 2012: 251].

Argumentu na ,realni@” wirtualnej spoteczngci dostarcza Mazurek, zastanaw@gk wtasnie nad
rownorzdndsciag grup spotecznych w internecie a tradycyjnych gmprealu. Badajc grupy
dyskusyjne (ktére, obok foréw,gswazng czgscig mikronaciji), postuguje si modelem grupy
spotecznej Jarostawa Flisa, trakttym ja jako ,zbidr jednostek posiadgych wspolny cel,

wspoélne normy spoteczne i wzory Kkulturowe, gzamych ze sa@b systemem normatywnie
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wyznaczonych wzajemnych Zal&ci i znajdugcych s¢ w normatywnie okggonych relacjach do
zespotu wartéci instrumentalnych[Mazurek 2004: 2]. Wczaiej ustalilsmy juz, ze czionkowie
mikronacji posiadaj pewne wspolne cele (rozrywka, edukacja, symulpefstwa) oraz normy i
wzory kulturowe (wymagagpe wrcz przyswojenia w ramach edukacji wexmnej) tworzce
okreslong struktue.

Szerzej pisze o tym Romski [2004]. Zauwaa, ze funkcja mikronacji polegaga na tworzeniu
spotecznéci (0 charakterze internetowym,esto wychodzcych jednak pozatsfer, tworzcych
"realne wezi") byta pocatkowo ukryta, a ujawnita giwraz z rozwojem pestw wirtualnych i d&
wskazywana jest jako ich podstawowy cel. Autor arawag, ze funkcja wspdélnotowa ujawnia
sie "na wszystkich ptaszczyznach funkcjonowaniaspva wirtualnych® Zaznaczaze efektywnej
wspoOtpracy wymaga dziatald® polityczna i gospodarcza (w ramach systeméw syjacyoh
gospodark). Dziatalng¢ kulturalna natomiastiksztattuje oblicze mikronacji, wptyway na rozwoj
swiadomaci wspolnotowej" "Najlepszym dowodem na skutecznéunkcji integracyjnej pastw
wirtualnych jest zjawisko przenoszenia kontaktévindata wirtualnego déwiata rzeczywistego*
pisze Romaski, przywodzc odbywajce s¢ cyklicznie w $wiecie rzeczywistym zjazdy

mieszkacow mikronacji.

2.2.5. Teoria kompensacji

Najbardziej znajm i zarazem najbardziej kontrowersyjnkoncepcy dotyczca motywow
przynalenosci do mikronacji jest ta sformutowana przez dr. Maza Makowskiego, psychologa
spotecznego. W materiale TVP3 Krakéw doty@mzm mikronacjt, stwierdzit on, & ,dziatalnosé w
mikronacjach miataby ky metod kompensacji tego, czego nie d@mmy o0s)gngé W Zyciu
rzeczywistym’[cyt. za Czarnecki 2012b, ktory piszeesz o ,teorii kompensacji”]. Wypowied
odbita s¢ wsréd mikronautow szerokim echemWe wzmiankowanym repoda sugeruje i
rowniez, ze fenomen mikronacji madédto w uzalénieniu od Internetu. Nic zatem dziwnege,
reportag zostat przez samych mikronautéw uznany za tenphsficy pisze Czarnecki. | odpiera
rzekome zarzuty psychologa,Zdrowy rozsidek kae wytpi¢, czy redaktor poczytnego
ogolnopolskiego dziennika, doktorant jednego zepajtych uniwersytetow w kraju, emerytowany
nauczyciel czy najlepszy student swojego roku ymaedzde musi leczy swoje kompleksy w
internecie. Tego typu twierdzenia oznagzegprowadzanie fenomenu o dalekoebgkzych
podstawach do rangi pewnego rodzaju zabtirpsychologicznych dzieci w wieku nastoletnim”

Czarnecki przytacza przyktad tzw. ,yoyonacji’ (odestego umieszczania ich na bezpfatnych

2 Wyemitowanym 10 marca 2007 roku, niestety w irgei@ nie zachowatacskopia programu, a przynajmniej nie
jest ona znana autorom.
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serwerach Yoyo.pl), niewielkich, infantylnych, reewinietych mikronacji kierowanych przez 12-,
13-latkow.

Wydaje s¢ jednak,ze naley powstrzyma si¢ w ostrej krytyce Makowskiego. Rorfski [2004]
pisze bowiem wprost;Nie mniej wang funkcp paistw wirtualnych jest umitiwianie ich
uczestnikom realizacji marnzeniemaliwych do realizacji wswiecie rzeczywistym, gtéwnie z
przyczyn o podiu ekonomicznym”.Dalej zwraca uwag na ogrom sSzans siay przed
mieszkacami, bez wzgldu na status magtkowy i spoteczny. Zauwa, ze pastwa wirtualne
realizup ,w praktyce postulat rownai szans, niemiwy w realizacji wzyciu codziennym z
réznych przyczyn. Pozycja miesiz&a w spotecznoi paistwa wirtualnego jest pochodn
wylgcznie jego umiefnasci i zaangaowania wzycie wspolnoty” Kompensacja pozycji Wwiecie
realnym jest wgc dostrzegana nawet przez twgrednej z najwgkszych mikronaciji, przy czym nie

musi ona b¥ postrzegana, jak sam zaznaczyt, w sposéhaapie negatywny.
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Rozdziat 3. Przebieg badania. Techniki badawcze. Do  bér przypadkéw

3.1. Przyj ete hipotezy

Przeghd dotychczasowych ¢ na podstawie zebranej (w praktyce niemal catapiegice))
literatury dotycacej pastw wirtualnych dat podstaw do sformutowania zestawu hipotez
dotyczicych motywacji przynalaosci do pastw wirtualnych. Ukladaj sie one w pewn

typologie. S to zatem motywacje o charakterze:

* rozrywkowym (zabawa, rozrywka),
e instytucjonalnym (symulacja patwa),
e edukacyjnym (nabywanie umégnosci),
» wspollnotowym (nawgzywanie znajomgi, budowa wgzi wykraczagcych pozaswiat
wirtualny),
« kompensacyjnym (realizacja nieggalnych wswiecie rzeczywistym marze ambicji).
Badanie ma na celu potwierdzenie niniejszych motyizwvawentualne wykluczenie exi z nich i

wskazanie nowych, dotychczas nigych w literaturze.

3.2. Techniki badawcze

Badanie, z uwagi na niewiglkilos¢ publikacji dotyczcych wirtualnych pastw, ma w istocie
charakter jakéciowy. Dlatego w celu weryfikacji hipotez zdecyddiwmy si na przeprowadzenie
serii wywiadow indywidualnych z mieszkeami jednego z pestw wirtualnych. Z racji kontaktow i
znajomdaci srodowiska jednego z autoréw, jako przedmiotem bidastali s¢ ostatecznie
mieszkacy Ksigstwa Sarmacji. Wywiady przeprowadzally drog elektroniczg, w kilku

przypadkach w czasie rzeczywistym, w pozostatychpaaednictwem poczty elektronicznej i
wewretrznych  komunikatoréw  stosowanych na stronie ¢ksva Sarmaciji. Wywiady
przeprowadzane byly na podstawie kwestionariuszaglganiajpcego wszystkie hipotezy, z

zastrzeeniem pogibiania interesuagcych wgtkow.

3.3. Dobér przypadkéw

Teoretycznie populacja aitp badaniem obejmuje okoto 80 oséb. W praktyce gkdaktywni,
zaangaowani obywatele, wod ktérych mana byto rekrutowa uczestnikow badania, stanowili
grupe 20-30 osoOb. Ostateczenie pelne wywiady przeproivéay z 12 osobami, w raporcie

uwzgkdnione zostato dziew¢ z nich. Odrzucone zostaly wywiady o niewielkie] re&ci
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merytorycznej.

W kwestii doboru przypadkéw viae byto wyodebnienie z populaciji trzech podgrup ze veziyl

na ich specyfik: kobiet, nowych mieszkaow i mieszkacow majcych ponad 40 lat.

W badaniu udato sizaangaowa trzy kobiety i dwoch nowych mieszkadw (wywiady z kilkoma
kolejnymi okazaty si niekompletne i bezwargoiowe, kolejnych kilku przerwato wywiad w trakcie
jego trwania, czynic go bezaytecznym). Niestety, w ggu kilku mies¢cy trwania projektu nie
udato s¢ pozyské rozméwcy w wieku ponad 40 lat. W Ksiwie Sarmacji jest ich tylko kilku,

obecniezaden z nich nie jest aktywnym miesakam.
Tym samym w wywiadach indywidualnych udziat i
* C, kobieta, 28 lat, w Sarmacji od 2005,
* |, kobieta, 22 lata, w Sarmacji od 2006,
* K, kobieta, 18 lat, w Sarmacji od 2007,
* L, megzczyzna, 24 lata, w Sarmacji od 2006,
e O, nezczyzna, 24 lata, w Sarmacji od 2006,
* M, mgzczyzna, 25 lat, w Sarmacji od 2006,
e H, mezczyzna, 34 lata, w Sarmacji od 2010,
* R, mezczyzna, 23 lata, w Sarmacji od stycznia 2014,
* N, mezczyzna, 18 lat, w Sarmacji od lutego 2014.

Przeprowadzone z powszymi osobami pozwolity jednak potwierdziwszystkie hipotezy,
stosownie je przeinterpretowai odnalé¢ nowe, wczeéniej nie wskazywane motywacje

przynalenosci do pastw wirtualnych.
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Rozdziat 4. Badanie motywacji przynale znosci do Ksi estwa Sarmacji

W niniejszym rozdziale, positka sk wywiadami przeprowadzonymi z miesakami Ksestwa
Sarmacji, uznawanego za najksz polsky mikronacg, zweryfikujemy przedstawione w rozdziale
2. hipotezy dotycxre motywacji przynalaosci do pastw wirtualnych (zachowano oryginaln

pisowni w cytatach rozmowcow).

Na pocatek jednak przytoczymy trzy ciekawe odpowiedzi magdawane na pogiek wywiadu,

pytanie: ,jak trafitd do Sarmacji"?

K: ,Wtedy ju lubitam grywa w ré&nego rodzaju gry komputerowe i przggdprkowe, szczegolnie
RPG. Wydaje mi gj ze potraktowatam to jako ciekawokazg do wecielenia si w kolejry role
gracza. Zainteresowal mnie opis Sarmacji przedsiawiw lkcie owej Sarmatki, zwtaszcza owo
"mazesz by, kim zechcesz". Ciekawito mnie, w jaki sposobaidhmogto by realizowane, no i —

kim mogtabym hy:)".

M: ,\Wydaje mi sg, ze przekonato mnie to, jakswiat jest zigony, ile funkcjonuje w nim gatw
itd. A tak na serio - realizacja nastoletnich ambigerzywddztwa gtdwnie, od zawsze lubitem

organizowa rzeczy”.

C: ,Zaczelo sie od CDA i artykutu Avistaka. Jego opowi® szlacheckich zwyczajach i zabawie, w
ktorej jedynym ograniczeniem jest nasza wygatieazafascynowato mnie i zaintrygowato do tego
stopnia, ze jak tylko pojawita g okazja (uzyskatam staly destdo Internetu) od razu s&i

zarejestrowatam”.

Ciekawy jest wtek ,zafascynowania i zaintrygowania” mikronacjamimo braku technicznej
mozliwosci przylaczenia s do niej (brak dogpu do internetu), ktéry pojawiae¢sw ostatniej

przytoczonej wypowiedzi. Mowi o tym kilku innych siych rozmowcow:

L: "Wizja wiec, [...] byta szalenie ciekawa. Musiatem to tgknZaraz miatem pomysty, co bym nie
zrobit. Problem byt jeden. Nie mialem statego dpstdo internetu. To sizmienito w aigu kilku,
kilkuinastu miegicy. | po pewnym czasie przypomnialem sobie o Sgitnzapisatem si i Sie
zaczto”.

Okazuje s§ wigc, ze zainteresowanie idenikronacji mae by na tyle mocne, by przetn&#aawet
dos¢ duze niedogodngci zwigzane z niemmoscia dolgczenia do nich. Co jednak sprawise

naszym rozméwcom warto byto cz€kaa przyhczenie internetu?
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4.1. Rozrywka

C: ,Rozrywka - rozrywka to niby jest motyw gtéwiy Nawet to co normalnie ropizawodowo w
KS traktug jako zabaw, odnajdug w tym pierwiastek szgia, ktory sprawitze wybratam sobie
wiasnie talky droge zawodow - to swietne lekarstwo na wypalenie i zniechnie. Poza tym fatwo
sie w KS dzieli pasjami i przewsnie ludzie to doceniaj Napraw@ dobrze st tu bawg...”.
Rozrywka, zabawa zostata wén&j wskazana jako ,pierwotna funkcja” mikronadjiasi rozmocy
zwracaj na to uwag, cha: nie spontanicznie. Dopiero pytani, czy Sarmacgagda nich rozrywk
przyznaj, ze tak. Niekiedy zaznaczgyrecz, ze wianie dobrej zabawy oczekupd mikronacii.

O: ,Mikronacje to swietna ,odskocznia” od szarej codzieniwd studidéw, pracy, rutyny. [...] Dobra

zabawa jest najwéiejsza, niezalmie od dziedziny”.

4.1.1. Eksploracja

Ciekawym wgtkiem pojawiajcym st w niektdérych wypowiedziach jest eksploracja, odkapie
mikroswiata. Nasi rozmowcy zwracajuwag, ze Sarmacja daje nieograniczone aiveosci. Co
wiecej, rzeczone odkrywanie nowego, wirtualnéguoata wize st z raddcia:

C: ,Odkrywanie tego dawato mi sporo frajdy, &k zdobyta znajondé budzita pozytywne emocje

| wciggata coraz bardziej”.
Jeden z nowych mieszkadw mdwi natomiast:

R: ,Bardzo lube poznawa rzeczy, ktérych nie znam :)tutaj nie ma tak jakwykiej grze pewnych
algorytmow, ktérymi idec mana osygng¢ sukces”.
Inny rozméwca zwraca natomiast uwaga wspomnia® juz przez nas, a raczej przez Sigin

dynamike wirtualnych pastw:

M: ,No i wkasnie - jara mnie obserwowanie procesow, ktére zazhodspoteczni”.

4.2. Symulacja pa nstwa

Zaskakujce wydaje si to, ze wprost o symulowaniu patwa, a przede wszystkim mechanizmow
wiladzy i polityki, mowg tylko dwie osoby i to w specyficznym kontgie przywotywania
wspomnié z dziechstwa czy dalszej przeszt. Mikronacja wydaje si tu wiec przedtieniem
wczesniejszych projektow, hobby, pasji, realizowanym nakl w wirtualnym srodowisku i na

wicksz skak:

N: ,Kiedys z kilkoma osobami zorganizoway projekt - stworzyWimy wilasne "pastwo”,

poczynajc od wkadzy, kéczc na gazecie, walucie i pigiuzach. Chyba brakuje mi tego”.

16



L: ,Jeszcze jako maly brzd bawitem st w paistwo z bratem. Zatgtem je w pokoju, byta prasa,
sity zbrojne, jaki parlament, wybory prezydenckiezsiednie pokoje bytygsiednimi pastwami i
nawigzywalkmy z nimi stosunki dyplomatyczne.[...] Wizjaayiw ktorej cé takiego dzieje siw
wiekszej skali, z udziatem kilkudzigsu, nawet kilkuset oséb, byta szalenie ciekawasidem to
tykngé. Zaraz miatem pomysty, co bym nie zrobit”.

Wydaje s¢, ze symulacja pastwa, tworace je struktury i instytucjeasjedynie nénikiem do
innych, gkbszych wartéci i motywacji. Nie § one celem samym w sobie, pozwalaiopiero

osiggng¢ jakies cele.

4.2.1. Utopia

W rozmowach pojawia gi ponielgd pasrednio i na krotko, tate wspomniany wczaiej watek

traktowania wirtualnego patwa jako pewnej utopii:

C: ,Fascynowato mnie winie to,ze byt toswiat tak r&ny od tego znanego mi na co dzigdzie
kazdy uwaa sk za ksgcia a "robic nie ma komu". Wydawato mieste toswiat jak z przed kilku
stuleci - tytuty szlacheckie, herby, formy grzedeioove, kady znat swoje miejsce w
spoteczeéstwie. Ksyze wydawat s¢ osoly, godry najwyszego szacunku, do ktorej zwykly

smiertelnik nie bardzo powiniengstwraca™.

W tej wypowiedzi ujawnia gipewna ¢sknota za zasyiatem tak rénym od znanego na co dzie
Rozméwca z atengjwypowiada sj 0 wartgciach wyznawanych w Ksstwie Sarmaciji, ktérych w

Swiecie rzeczywistymscoraz rzadsze

4.3. Edukacja

Aspekt edukacyjny byt mocno obecny w wypowiedzia@szych rozméwcéw. Co wmae, w
wigkszaici byty to stwierdzenia spontaniczne. W kilku praglgach rozméwecy pytani o rozrywk
wskazywali na wag aspektu edukacyjnego, cjuc jakby podkréli¢ wartaé¢ dziatalngei w

mikronacji.

| [pytana o rozrywk]: ,w mikronacjach dowiedzialam sie wiecej o potity niz w szkole dzieki
czemu mature z wosu pisalam na rozszerzeniu fagna napisalam najlepiej w calej szkole”.
M [pytany o rozrywk]: "ostatnio uswiadomitem sobiese Ks[Ksi¢gstwo Sarmacji — autfna walor

edukacyjny Wwiadomitem sobie jak bardzo swiat wptymgt na mdéj rozwéj, zainteresowania,

3 Notabene, wypowieddotyczy sytuacji sprzed kilu lat. Baiv Ksigstwie Sarmacji coraz mniej wynay jest
wskazywany tu szacunek do starszych, respekt decgreej hierarchii. W ostatnich latach daleko zaszt
demokratyzacja i sptaszczenie struktur spoteczmyictualnej spoteczrizi. Co ciekawe jednak, wiele oséb przy
réznych okazjachgsknie wspomina "dawne czasy", w duchu podobnymatzego rozmowcy.
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wybor studidw. | generalnie - zaplanowarciezke kariery [...] Poza tym jako nastolatek
nauczytem gi obstugi programéw graficznych, podstawowych spramigzanych z panelem
administracyjnym serwera, pisania stron itd.".

C [wypowied spontaniczna, przy innym pytaniu]: ,toztenacznie ciekawsza i ksztada rozrywka
niz np. gry internetowe :) W moim przypadku nawetntetyw ksztalgcy ma spore znaczenie: to tu
zaczynatam bawisie grafikg, to tu zaprojektowatam 1 w moifgciu strorg i chaé pocztki nie
rzucaly na kolana to jednak wyznaczyly kierunekvoya. Dzs prowadz dziatalng¢ gospodarcz

scisle zwyzary z tym, czego nauczytang sizieki Sarmacji”.

Jak wid&, czsto pojawia si watek przydatnéci umiegtnosci nabytych w wirtualnych pestwach
w zyciu realnym. Nasi rozmoéwcy opowiadajze mikronacje wptygly na wybrany kierunek

studidw, pozwolity nabradaswiadczenia i zdobyumiegtnosci niezledne w pracy zawodowe;j.

K: ,Wyniostam z Sarmacji sporo. Zapewne:@@j, Nt sobie ywiadamiam”.

4.4. Motywacje wspoélnotowe

W przeprowadzonych rozmowach motywacje wspolnotomyehodz zdecydowanie na plan

pierwszy.

C: ,filarem mikronacji s wiezi miedzyludzkie, interakcje [...] kda zdobyta znajondé budzita
pozytywne emocje i wagjata coraz bardziej”.
Jeden z nowych mieszkedw nie ukrywa, po co przybywa do Sarmaciji:

N: ,oczekiwania jasne: przyjazneodowisko”.

Inny Sarmata, z pokaym, wieloletnim staem, ttumaczy dlaczego wrocit do mikronacji po

dtuzszej nieobecniwi:
O: ,gtéwnie po to by oslwiezyé wspomnienia i kontakty. To ostatnie przede wsnystk

Nasi rozméwcy przyzngj ze kontakty, jakkolwiek bywagj bardzo mocne, z czasem, zwlaszcza

podczas nieobecha, rozluzniajg sie:

C:. ,Dawniej ogromne znaczenie mieli dla mnie rowniadzie - wspaniali ludzie, z ktorymi
spedzatam godziny na rozmowach, niekoniecznie na tem@atualne - dzi ten czynnik jest nieco

stabszy, gdypodczas kalej przerwy traci gi cas z dawnej wazi”.

Chat kilku rozméwcow zastrzegae z innymi Sarmatami rozmawia tylko na tematy deige

wirtualnegoswiata, inni mowa, ze rozmawiaj takze o sprawach realnych, yaz osobistych.

C: ,Wiasciwie codziennie z kifnrozmawiatam i raczej nie na tematy grane z mikronacjami,
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tylko bardziej prywatnie, czasami dtugimi godzinataasami catymi nocami :D”.

M: ,Rozmawiamy o polityce, opowiadamy sobie Spexarty, komentujemy higce sprawy. X
opowiada mi o swoim biznesie, ja mu treah swoich planach naycie. z Y mniej, o realnych
sprawach. o, z K do o sprawach prywatnych rozmawiam. nio mitostki, zauroczenia,
ploteczki”.

Niektorzy wypowiadaj sie z innych Sarmatach z ogromratency. Znajomdci nawgzane w

wirtualnym pastwie uwaajg za bardzo wartziowe.

O: ,W sarmacji poznatem ogrooooomniewuj wielu ludg@iekawych ludzi. Nie wiem czy
(jakasciowo, nie ilgciowo) poznat 10% z nich, gdybym nie zamieszkanm&cji. Nie umiem tego
ubra¢ w stowa, nie umiem opiggak wiele s¢ nauczytem i jak wiele dla mnie znaazszystkie te

rozmowy”.

L: ,Przede wszystkim jednak przygali mnie, w pewien sposob imponowali, ludzie. wted
Sarmacja upsrztona byta fantastycznymiziaod Naprawe@, ich wiedza, erudycja wgez byta

ogromna. Dzki nim to wszystko dziatato, strony internetowestesyn gospodarczy, caty system
prawny. Fantastyczna literatura, dziennikarstwo @kysj proby, malarze nawet, graficy. Teraz ju

tego nie ma, nie ma tak wielu zdolnych ludzi, @dakbo to byta sol Sarmac;ji”.
Co ciekawe, znajonici zeswiata wirtualnego przynogzez okreslone korzyci:

K: ,R6znorodna¢ ludzi w mikronacjach sprawiaze w razie, gdy mam jakiproblem np.
matematyczny, megpoprost studenta igynierii 0 wyjanienie szybsze i lepszez mgdyby to
wyjasniata koleganka z klasy, w razie problemu z planowaniem wyazdog napisa do

autostopowicza, ktory juroche przeyt, etc”.
Dobitnie kwest wspolnoty podsumowuje jeden z rozmowcow:

I: ,wszystko jest powiazane dzieki spolecznosadraktma wspolny cel, budowy wirtualnego

spoleczenstwa. jezeli ten cel padnie to padna maaje”.

4.4.1. Zwiazki i przyja znie

Znajomd@ci zawarte w mikréwiecie czsto wychodz, jak juz wspomniano, poza znajosto
internetovg. S one kontynuowane podczas licznych spatia,realu” czy cyklicznych zjazdow.
Niekiedy te do wirtualnego pastwa przenoszoney sakze realne zwizki czy matenstwa. Cho

bywa i w drug strore:

C: ,W fazach mojej poprzedniej aktywsop miatam bardziej barwneycie towarzyskie. @ste
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spotkania, wspolne wyjazdy etc. Bylam kéedy w realnym zwjzku z Sarmat.. chyba ze 3
lata...”.

Niekiedy znajoméci ze swiata wirtualnego stanowibardzo wang cze$¢ ,realnego” zycia

towarzyskiego. W aspekcie ficowym:

C: ,Moi znajomi pochodz chyba wy4cznie z Ksistwa Sarmacji :D lub w przesztom z niego

pochodzity ale gieksportowaty :)”".
| jakosciowym:

K: ,Nawet, co smutniejsze, muysgrzyzna, ze w realu zawieralam i zawieram gtéwnie znajéono
Z lucEmi z mikrédwiata zawartam realne przyjaie, ktére znalazty swoje potwierdzenieztaky

realu”.

Okazuje s} wiec, ze wiezi zawierane w wirtualnej rzeczywistm bywap zaskakujco mocne,
przynajmniej w sferze deklaratywnej. Dotyézyto maze jednak gtownie o0sOb mocno
zaangaowanych wzycie mikronacji, majcych spory sta Niektorzy rozméwcy zdecydowanie

odcinali s¢ od nazywania mikronacyjnych znajofeoprzyjazniami:

M: "Nie wiem czy okrditbym to jako przyjar, przyjan to silna wgz emocjonalna
Okreslitbym tych ludzi raczej jako dobrych znajomychatihho znajomych z pracy, z ktérymi mam
dobry kontakt".

4.4.2. Wspolnota warto $ci i zainteresowa n

Rozmowcy wskazgj tez na wkz z innymi Sarmatami opartna wspolnych warkeiach,
zainteresowaniach, wypracowanym w wirtualnej rzeggiosci specyficznym kapitale

kulturowym.

C: ,cheé zrozumienia sytuacji, pierwsze kontakty ze&isim, coraz wikszy kyg znajomych,
ktorym teé podobat s¢ ten klimat, wspolnyegyk i wtedy jb wiasciwie bylam stracona - sercem
zawsze Sarmatka”.

M: ,Tak, czuje s¢ Sarmag, obywatelem sarmackim. to wspolnotgwa spoteczn@ tworzca

Kulture. uwaam sg, za cztonka "narodu” sarmackiego czyli wspolndiyveateli”.

4.4.3. Odpowiedzialno $¢é za wspodlnot e

Starsi staem mieszkacy wspominali o swego rodzaju odpowiedziglrioza wspolnat jako
czynnik skfaniagicy ich do pozostania w Sarmacji, dalszej w niejat#naci, nawet pomimo

znwzenia czy innych negatywnych wptywow.
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C: ,Ostatnia, ale nie najmniej istotna rzecz to pacie wspotodpowiedzialsa za ten swiat". Na
Sarmacji nikt nie zarabia € kto, j&li nie my kedzie o ny dbat? Gdyby doszio do sytuacig nie
byloby do czego wrac¢ana pewnczle bym s¢ z tym czuta, pewnie robitabym sobie wyrztey,
trzeba byto walczy etc. Wiemze w tym poczuciu odpowiedziafico nie jestem sama i to daje
naprawa@ ogromny zastrzyk energii, szczegolnie w czasatthK@ przeywa kryzys. [...] Wiadomo,
ze ca nas fczy - w kdcu dbamy o jedno v-gatwo - take, kady, kto dba o KS jest mi w pewien

sposaob bliski i analogicznie - ten, kto temugievu szkodzi, dziata mi na nerwy”.

L: ,tu sg ludzie naprawd z ogromnym poczuciem odpowiexdizkmnoja si tak bardzo jak
niektdrzy nie angamwatem. mimo wszystko zawsze przedktadatlem gbkiwhawet przyjemnostki
realowe i rzadko kiedy nie szedtem np na pively gdzie is¢ [...] wiadomo, kefas, zatgciel

nasz, miat ogrompodpowiedizlané’. ale byto sporo osob, ktore wyksztatcgyspbie w podoibny

sposob. wydawaty realne piedie, realne ogromne naktady sity”.

4.4.4. Akceptacja i jej brak

Ciekawym wgtkiem, ktory pojawit s¢ w jednej rozmowie jest akceptacja. Rozmoéwca wprost

przyznajeze nie znajdujc jej w rzeczywistéci, poszukiwat jej wswiecie wirtualnym.

I: ,Od dziecka czulam sgizle wsrod swoich rowiesnikow. Szukalam pewnejratgwy dzieki

ktorej moglabym znalezc rozumienie wsrod innych”.

Z rozmbéw wytania si obraz spoteczrigi wirtualnej jako wspélnoty pozytywnej, inkluzywjne
ktora pozwala rozwigt si¢ i zdoby nowe ddéwiadczenia. Rozmowcy podktali bowiem, ze
negatywne zjawiska wygtujagce w spotecznii, konflikty czy, zdarzajce s¢, kulturowe wojny
migdzy r&nymi mikronacjami, skfaniaty ich do zawieszenia estnictwa w wirtualnym pestwie.
Wszyscy, ktorzy deklarowali wksze przerwy w dziataldoi w mikronacjach, mowvgi o jakims
tapnigciu, ztych zmianach w spoteczim, ktore wptyrety na ich decyzj o, cha@by czasowym,
odegciu.

C: "Po Wandejskim Czerwcu nie 2@y byt mi przyjacielem a ataki wrogich mi oséb donpadzity
do tego,ze batam st cokolwiek robé jako "ja" gdy byto to od razu krytykowane przezsez
spoteczgéstwa, bez wzgtlu na tego faktycznwartas¢”.

| [opowiadagc 0 wymuszonych przenosinach do innej prowincgiizylam sie strasznie samotna w
nowej rzeczywistosci’”.

M [mdwigc o powodach zawieszenia dziatala§x ,,Zniechecenie do ludzi, Nie czutem tej zabawy,

nie dawata mi satysfakcji Nie potrafitem zn@leniejsca do siebie, tracitem zapat do wszystkiego
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Co robitem”.
L [mbéwigc o powodach zawieszenia dziatalaigr ,przede wszystkim jednak zabrakio wielu ludzi,

ktorzy tworzyli wczaniejsz; atmosfeg”.

H: ,przyznaje,ze KS to rozrywka: chioczasem, gdygsspory (take z Wandystanem) zastanawiam

Sie po co mi taka rozrywka”.

4.5. Teoria kompensacji

Wydawatoby s}, ze Sarmaci zapytani, czy wirtualne ngwa kompensygj niedostatkis$wiata
rzeczywistego, dda stanowczo zaprzeoza Wskazywataby na to ostra krytyka stow dr.
Makowskiego. Okazalo si ze jest zupeinie inaczej. Rozmowcy otwarcie przygnag w
wirtualnych pastwach dziata gi bo ,w realu czegobrakuje”.

M [pytany, dlaczego ludzie dziaéayv mikronacjach]: ,Bo brakuje im w realu czegaco daje im
Sarmacja. Dla gimnazjalisty toebizie grono znajomych na przy#t a komus dojrzalszego

narzdzia do realizacji tego, czego nie fearealizowa w swiecie realnym”.

K [pytana, dlaczego ludzie dzialajv mikronacjach]: ,RGne mog by¢ motywacje. Bo clcsie
wykaza w czynd, czego w realu nie mggrobic z r&nych powoddw. Bo chovyprobowé sie w
dowodzeniu zotnierzami, byciu politykiem, uprawianiu dziennigava. Chg odkry swoje
mazliwosci”.

K [p&zniej]: ,W Sarmacji tatwiej jest zrohi kariere polityczny. [...] Tak, jest to substytut reala w

sferze politycznej”.

C: ,W Sarmacji ména robiic mag rzeczy, ktore z gdych wzgidow mog by¢ niemaliwe, lub
przynajmniej bardzo trudne do realizacji w rzecasfaci: mazna by zotnierzem, nie posiadag
za grosz sprawngi fizycznej, dziennikarzem, nawet jak z trudemrey s¢ stowa w zdania,

malarzem, pomimo talentu szmlatka, piosenkarzem z absolutnie pozbawionyhstu

H [pytany, dlaczego ludzie dzialayv mikronacjach]: ,takny kontaktu z innymi, clacsie podziele
swoimi pracami, chguprawia’ dziennikarstwo, ale na mniegsgkak wolg albo wol zaczyna od
matego,zeby s¢ sprawdzé, che; wiadzy, chg tworzy prawo, chg by¢ sedziami - chg robi¢

wszystko to, na co nie mgapdwagi,srodkow albo z rénych wzgtddw maliwosci w realu”.

Trudno jednoznacznie océni czym spowodowana jest ta zmiana w postrzeganaorijt
kompensacji”. Warto jednak zauwe, ze w czterech na @ przypadkow pytania nie dotyczyty
osobistych déwiadczéi. Rozmoéwcy wskazywali na ,te@ikompensacji” pytani o motywacje
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innych. Tego charakterystycznego wyparcia brak nezlyv wypowiedzi K., ktéra (dopytywana),
przyznajeze Sarmacja jest dla niej ,substytutem reala w sfeditycznej”.

4.6. Motywacje osobiste

Mianem motywacji osobistych okilédi smy czynniki, ktore nie wybrzmiewaty mocno w liteunate
lub w ogodle si w niej nie pojawity. Ich wspoinym mianownikiem fessobiste déwiadczenie, co

zawierza sj gtdwnie w sferze psychologiczne.

4.6.1. Motywacje charakterologiczne

Jeden z rozmowcow przyznaje dziatalné¢ w wirtualnym pastwie pozytywnie wplygta na jego

cechy charakteru:

C: ,Do tego doszty jeszcze koszyrealne - statam giznacznie bardziej otwarta, pewna siebie i

swiadoma swojej wartai”.

4.6.2. Satysfakcja i presti z

Waznymi, bo czsto wymienianymi przez rozmdéwcOw, a hiewspomnianymczenie;
motywacjami, § satysfakcja i presti Co ciekawe, ¢t pierwsz mieszkacy wirtualnego pastwa
czerpi w istocie widnie z prestiu, przy czym na prestisktadag sic uznanie w spoteczioi,
pozycja w jej hierarchii. Mieszlkay Sarmacji chg po prostu b§ docenieni.

H: ,najwi ¢ksz; satysfakgj daje zainteresowanie”.

C: ,A nadzieje, nadzieja jest zawsze ta sama: zodteenionym. Satysfakcje daje mi uznanigdi Je
to co robe, okazuje gi dla kogd na tyle ciekawe by siw to whczy, by to skomentowa by to

docené. Wiasnie dlatego relaksujsie w Sarmacji zamiast gtaw gry, w ktérych jedyne co drma

uzyska to statystyki...”.
I: ,Czasem czuje satysfakcje gdy jestem dostnze a czasem gdy doceniona”.

K: ,Czuje sie usatysfakcjonowana, gdy zrebtos wyjgtkowo trudnego, albo pracochtonnego, i
spoteczné’ sarmacka to docenia, a ponadto mamadomadé, ze czym przystdytam sg dla
paistwa czy spoteczsa jako catoksztattu [...]. Ogolnie straszmmam satysfakej gdy czuj, ze
zrobitam cd, co uprzyjemnito innym dziezy pobyt ogolnie w mikronacjach”.

L: ,Tak. ludzie doceniaj, to co robisz. cd napiszesz, namalujesz, stworzysz. jakaka

samorealizacja”.

23



Watek samorealizacji pojawia ¢sitakze w innym kontekcie. Bo nie zawsze chodzi o czyste
uznanie, niekiedyrodto satysfakcji jest bardziej specyficzne.

M: ,KS zaspokaja maj potrzelp samorealizacji, mag realizowa swoje pomysty,
eksperymentowa na otwartym sercu np. jak w Baridasie. tzn. ekgpenmtowd na
spoteczngci,Postawienie Baridasu dato mi olbrzyysatysfakgj [...] Zbudowatem organizm w
pewnym momencie skladay sk z 30 aktywnych obywateli ktéry dziatat sprawniengrowat
problemy i sam je rozwkywat’.

Niemniej jednak brak uznania, podobnie jak wspomaiaczéniej kryzysy dotykajce wspolnag,
doprowadzt mog do odejcia z wirtualnego pestwa. Tak byto w przypadku jednego z

rozmowcow.

I: ,przez pewne personalne gierki pominieto mnieyprozdawaniu medali i normalnie bym sie o
tym nie dowiedziala, ale przypadek sprawil. jakningdy nie zalezalo na orderach tak zrobilo mi sie

po prostu przykro”.

4.6.3. Sentyment

Jak wspomniedémy, brak uznania lub niekorzystne zmiany wetie spoteczngci mog znieclecic¢
do dziatalneéci w paistwie wirtualnym i w rezultacie doprowadzdo odejcia. W rozmowach
pojawit sk jednak nowy, pozytywny czynnik, sktargay do pozostania w mikronacji mimo
roznych przeciwnéci. To sentyment. Jak nietrudno ¢ sidomyli¢, wskazywali go tylko
doswiadczeni mieszkecy, czsto majcy juz za sol wicksze przerwy w dziataldeoi. Sentyment
pozwala wréat do mikronacji, chéby jako bierny obserwator, i uruchainkolejne motywacje

skianiapce do aktywnego uczestnictwa.

C: ,Z Sarmacy jest trocly jak z rodzicami, czasami potrafpodnig¢ cisnienie, ale jednak giza
nimi teskni jak g daleko i jednak zawszezglo nich wraca. Mieszkam w KS jponad 8 lat, w tym

czasie wiele rzeczy tu zrobitaga] mi postawd na tym krzgyk”.
M [dlaczego wréci]: ,Sentyment, dlatege Sarmacja miata diy wptyw na méj rozwoj”.

O [dlaczego wrdcif]: , Trochy z sentymentu, troetz esknoty”.

4.7. Uto zsamienie z awatarem

Badacze zajmggy sk tematyk wirtualnych pastw czsto méwy o ,awatarach”, wyranie
rozdzielajc byt wirtualny od realnego cztowieka go reprezgyuego. Tymczasem nasi rozmoéwcy

zazwycCzaj mocno ufgamiay Sk z rzeczonymi ,awatarami”. Wskazuyvrecz, ze nie mazadnych
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.awataroOw”, to po prostu oni, ale dziajay w pewnym specyficznynsrodowisku o okréonych
ramach, zasadach, regutach.2ddo by argument popieragy stag w srodowiskach mikronautéw
tez, ze Sarmacja jest czydnwiecej niz gra. Przede wszystkim jednak meoto wskazywé, ze
tacznad¢ osoby z Sarmagj jest o wiele mocniejsza, mnimogtoby s¢ wydawa&. Nie jest
zaparedniczona przez jakimechanizm, wchodzi giw Sarmagj catym solh — uczestniczy si

catym sol. Moze to by nielswiadomiony czynnik wzmacniggy inne motywacje przynatacsci.

C: ,Nie udaje koga kim nie jestem. Nawet swoje realne fe@dtwo mam w @gu najblgszych

tygodni zalegalizowaw KS :D”.

K: ,Niektérzy prowadz w Sarmacji swaj posta’ jak w grze RPG, kreg¢ jakgs narracie,
generalnie jednak ja zachowusie tak, jakbym @ zachowata w realnymyciu. Wszystkie moje

emocje g z reguty prawdziwe”.

M: ,M¢j awatar to w zasadzie ja osadzony w innyellrach. Wswiecie, ktérym nie jestem niczym
skrepowany, w ktérym prawie wszystko zglede mnie. [...] o, traktgjgo jako pseudonim, ktérym
podpisug swop tworczaé”.

O: ,Swojg drog ciekawe jak ludzie, ktorzy nie wiedzzym jestycie w mikronacji, odbiergj u
nas takie rozdwojenie jai. Wanym elementem zabawy jest odpowiedniesoiejw rok
mieszkadca, szlachcica, posta etc., ale z czasem pewnejenmghdy, sposéb ni{enia — na
kontrolowanym poziomie, ale zosgtdj..] wydaje mi s, ze ja-realny i ja-mikronacyjny raczej sie
nie r&nimy. Mae czasami, ale w matym stopniu —ezko to okrgli¢. McZliwe te, ze w obu
swiatach funkcjonuy jako wrednienie dwoch osobowm, ktore funkcjonuj w r&nych realiach”.

Z drugiej jednak strony niektérzy Sarmaci potrafilystansowasie od wirtualnej rzeczywistai:

I: ,Nie tgcz jednak realnych nadzieji z wirtualnym panstwemjed@bie sprawe, ze wystarczy

krzyeyk w prawym, gérnym roku ekranu aby zéstapomniana, zaginiona dla giszaci”.
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Rozdziat 5. Wnioski ko ncowe

5.1. Weryfikacja hipotez

Analiza przeprowadzonych wywiadéw pozwolita zrewi@d znaczi czgs¢ twierdzer stogcych u
podstawy badania. Okazatoesize niektére wskazywane wcaeej jako kluczowe motywacje
okazaly st mato istotne, inne natomiast nabraly zmaet wagi. Co wane jednak,zadna z
pocztkowo zataonych hipotez nie okazateedtedna. Zmienito sj jedynie znaczenie niektorych z

nich.

Nasi rozméwcy wykazalize funkcja wirtualnego petwa wskazywana jako pierwotna, czyli
rozrywka, nie jest wbrew pozorom napméejsza. Wgcej, zdawali si dowodzt, ze Kskstwo
Sarmacji bynajmniej nie jest rozrywkze to zdecydowanie éowiccej. A element zabawy i
satysfakcji ptynie z warteiowych, pozytywnych, kreatywnych dziéta zjawisk. Nasi rozmoéwcy
mieli przy tym bardzo wysak swiadomaé¢ edukacyjnych, samoksztatceniowych walorow

dziatalngci w mikronacjach.

Okazuje s} rowniez, ze zaskakujco niewielkie jest znaczenie funkcji wynikagj z samej definicji
panstw wirtualnych, czyli symulacji pestwa. W wypowiedziach naszych rozméwcdéw symulacja
panstwa jawi s¢ nie celem, a jedyniérodkiem do celu. Stanowi ona jedynie spoiwo pozyyata

zaspokajainne potrzeby.

Wydaje s¢, ze najwaniejszz motywacj wskazan przez naszych rozmowcow jest wspolnota.
Mieszkacy mikronacji otwarcie przyzngjze przybyli do niej dla nowych znajom, a pozostaj
dzieki atmosferze tworzonej przez ludzi. Stworzone zaobem instytucje, struktury, pozbawione
wspolnoty okazuj sie czgsto zbyt stabe, by zatrzymanieszkaca. Jednoczaie nagte dpniccie

lub mniej drastyczne, ale niekorzystne zmiany wspijl mog rowniez sktonic do odejcia.

W wirtualnej spoteczniei uwspolniane gwartdsci, przekonania i zainteresowania. Jej cztonkowie
dzieh sic emocjami, uczuciami, alezeainteresowaniami, dwiadczeniem, wiedgi praktycznym
wsparciem potrzebggych. Zawayzujg Si¢ przyjaznie, jak deklary nasi rozmowcy, wykraczgge

zdecydowanie pozaviat wirtualny i magce mocne potwierdzenie $wiecie rzeczywistym.

Istnienie silnej, niogej pozytywne wartai wspolnoty, wydaje si warunkiem sine qua non

przynalenosci do mikronaciji.

Ogromne znaczenie dla naszych rozméwcowgrtadgze motywacje osobiste. \Bisza¢ z nich bez

uznania ze strony wspotmieszkaw, a take satysfakcji i szeroko rozumianej samorealizaigi n
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wyobraza sobie dziatalriei w Sarmacji.

Okazuje s takze, ze uczestnicy badania zgadgaic z tak krytykowan ,teoria kompensaciji”,
zaktadajca, ze dziatalné¢ w mikronacjach ma wynagradzaniepowodzenia w realnegj
rzeczywistgci. Z jednej strony nasi rozméwcy zdagic mowic: tak, im ca to kompensuje”,
odsuwajc ten problem od siebie, milgzo zaktadajc, ze ,ja nie musg sobie niczego
kompensow&'. Jest w tym jednak ukryte zatenie,ze kompensacja jest czgmegatywnym. B§
moze zalgenie to jest kidne. Kompensacja me bowiem by pozytywnym zjawiskiem,
rozszerzajc mazliwosci i szanse danej osoby. Mikronacja nie jesiowicieczlg od rzeczywistéci,
ale raczej wykorzystaniem szansy,gaaje internet i powstage w nim zjawiska. Szansy zyskania

nowych déwiadczeé, umiegtnosci i znajomdci.

5.2. Wnioski uzupetniaj gce

Chat badanie nie mialo charakteru longitudinalnego, vegly miaty czsciowo na celu
przetlomowych w nich momentéw. Pozwala to na wgyuiccie kilku ciekawych wnioskéw.
Okazuje s, ze motywacje przynaimosci do pastw wirtualnych g dynamiczne. Pogikowo na
pierwszym miejscu znajdaljsic zwykta ciekawéé, che¢ zaspokojenia ambicji, dobra zabawa. Z
czasem dopiero wylanigsie motywacje wspoélnotowe, a u starych mieszdéav wyksztatcaj sie
sentyment i odpowiedzialdé, czasem niewiadomione, u nowych mieszkedw z wiadomych
przyczyn nieobecne.

Dynamika polega tale na komplementardoi motywacji, tak, aby wai przekroczona byta "masa
krytyczna" pozwalajca zachowé che¢ dziatalngci w mikronacji. Przyktadowo, kiedy spada
uznanie, satysfkacja ptyoa z prestiu, aktywizowg maze st sentyment. Kiedy natomiast
dochodzi do niekorzystnych, niegglanych przemian w spoteczwd negatywnie rzutgcych na
motywacje wspoélnotowe, aktywizowanog sie motywacje odpowiedzialoi. Analiza wywiaddw
wskazuje na istnienie podobnych mechanizmow.

Niniejsze badanie stanowi jedynie wskazanie napeszych motywacji kieracych
mieszkacami pastw wirtualnych. Z pewrkzia pozadane bytloby przeprowadzenie bada
ilosciowych, ktére pokazatyby, na ile powszechneokreslone motywacje i jak silnegsone w
poszczegoblnych grupach.
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